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olejny raz wydawnictwo Nowa Era, propagujace
w szkotach édukacje filmowa, pragnie przedstawic
program edukacyjny z wykorzystaniem waznego
i ciekawego obrazu kinowego.
Premiera kontynuacji sagi ,,Gwiezdne wojny”, ktéra
odbyta sie w Polsce 18 grudnia 2015 roku, jest wielkim
wydarzeniem dla milionéw widzéw. Czes¢ VIl —

»Przebudzenie Mocy” — to pierwszy odcinek trzeciej

trylogii tego cyklu. Filmy fantastycznonaukowe, oscylujace

— mimo zapierajacej dech w piersiach futurystycznej
scenografii — wokdt odwiecznych zagadnien, jak dobro

i zto, mitos¢ i przyjazn czy walka z wtasnymi stabosciami,
moga stac sie waznym pretekstem do rozmoéw z uczniami

na temat tych wartosci. Przedstawione w cz. I-VI dzieje

Anakina Skywalkera, jego upadku i odkupienia win, jak tez

losy jego dzieci, Luke’a i Lei, od lat wzbudzaja w widzach

tebokie przezycia niezaleznie od wieku.

Ideg programu jest umozliwienie n.auczycielonj
przeprowadzem'-a ciekawych lekgji, ktére zainteresuja
mtodziez, wzbogaca jej wiedze i zachecafja do wymiany
pogladéw. W ramach programu edukacyjnego Nowej Ery
mozna znalez¢ m.in. scenariusze zajec lekcyjnych z jezyka
polskiego, angielskiego oraz godziny wychowawczej,
opierajace sie na historiach z zycia bohateréow
»,Gwiezdnych wojen”.

Zawarte w magazynie artykuty s3 poswiecone m.in.
problematyce wtadzy w Swiecie wykreowanym przez
George’a Lucasa, ktéra zasadza sie na konflikcie miedzy
demokracja i dyktatura, oraz poruszajacych wyobraznie
watkéw mitologicznych obecnych w ,,Gwiezdnych
wojnach”. Ponadto warto zapoznac sie z fascynujaca
tematyka efektéw specjalnych i zgtebi¢ przyczyny

nie 5ci kosmicznej sagi jako

uty autorstwa specjalistow

alize filmow z tego cyklu

magazyn okaze sie dla Panstwa

em $ledzacy

e na
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,Gwiezdne wojny” —
narodziny legendy

Tekst: Kamil Smiatkowski
Ciekawostki: Bartosz Czartoryski

Chewbacca, Luke Skywalker, Obi-Wan Kenobi i Han Solo.
Fot. z filmu ,,Nowa nadzieja”, rez. George Lucas

,Gwiezdne wojny” to niewgtpliwie jeden z fenomendw zachodniej
kultury XX i XXI wieku. Dla wiekszosci widzow filmy z gwiezdnej
sagi to przede wszystkim dobra rozrywka, jednak dla wielu
wielbicieli s one niezwykle wazng czescig zycia. Seria ta stata sie
rozpoznawalng, a nawet kultowa marka, ktorej elementy wywarty
zauwazalny wptyw na rzeczywistos¢ — od politycznej retoryki

lat osiemdziesiatych, poprzez rozwoj efektow specjalnych

w produkcjach filmowych, po rynek zabawek.
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Pomyslec, ze jeszcze czterdziedci lat temu fantastyka byta
drugorzednym gatunkiem, takze w przemysle filmowym.
Po filmach science fiction nikt nie spodziewat sie ani pory-
wajacych historii, ani wiekszych zyskéw. Wszystko zmienito
sie za sprawg wyobrazni jednego cztowieka — amerykan-
skiego producenta i rezysera George’a Lucasa. To on przez
kilka lat pracowat nad fabuta filmu, w ktdrej potaczyt mity,
archetypy oraz najnowoczesniejszg technologie, i umiescit
ja w kosmosie. Jego bohaterowie to wyraziste postacie z ja-
sno sprecyzowang misja. Niczym w klasycznej basni waz-
ng role odgrywa magia (w postaci wszechobecnej Mocy),

George Lucas

»2Gwiezdne wojny”...

sobie sprawe z tego, ze wspdtczesna kultura popularna po-
trzebuje nowego mitu. Ponadto sprawdzito sie przekonanie
tego twaorcy, ze opiera sie ona na wykorzystaniu wszystkich
dostepnych mediéw. Rownoczesnie z filmem pojawity sie
jego wersje ksigzkowe i komiksowe, ktore dos¢ szybko do-
czekaty sie kontynuacji wykraczajacych poza fabute kinowego
obrazu. Sam rezyser zachowat prawa do zyskow ze sprzedazy
wszelkiego rodzaju gadzetéw, zabawek i wzordw graficznych
zwigzanych z serig, ktorych znaczenie dla dochoddéw twor-
cow dzis wydaje sie oczywiste. Wtedy byt to jednak rzeczywi-
scie niewielki rynek, ktéry wtasnie m.in. dzieki ,,Gwiezdnym

tworca sagi filmowej ,Gwiezdne wojny”, rezyser, scenarzysta
i producent, urodzit sie w Modesto w Kalifornii w 1944 roku

W 1967 roku uzyskat licencjat w School
of Cinematic Arts w Uniwersytecie
Potudniowej Kalifornii. W trakcie
studiéw zaprzyjaznit sie ze

Stevenem Spielbergiem, z ktérym
zrealizowali w przysztosci serie
filméw o archeologu i towcy przygéd,
Indianie Jonesie. W mtodosci marzyt
o karierze kierowcy rajdowego, a po
ukonczeniu studiow prébowat dostac
sie do Sit Powietrznych USA, lecz
odrzucono jego podanie z powodu
licznych mandatow za przekraczanie
szybkosci.

Zniechecony hermetycznym
hollywoodzkim podejsciem do swoich

ale wystepuja tu réowniez liczne elementy charakterystycz-
ne dla kina fantastycznonaukowego, np. statki kosmiczne,
niezwykta bron i inteligentne roboty. Lucas wraz z gronem
wspotpracownikdéw dtugo dopracowywat zarédwno tresé, jak
iforme swojej opowiesci. Spdjna i prosta, a zarazem charak-
terystyczna jest scenografia — wystarczy przypomniec sobie
wyglad Dartha Vadera — mrocznej postaci w czerni, przyku-
wajgcej uwage w kazdej scenie, w ktorej sie pojawia.

Sukces filmu zatytutowanego po prostu ,Gwiezdne woj-
ny” z 1977 roku przerdst wszelkie oczekiwania. Zaskoczyt
wszystkich, ale chyba nie Lucasa, ktory juz wczesniej zdawat

pomystow, w 1971 roku zatozyt wtasng
wytwornie filmowa Lucasfilm. Jego
pierwszym sukcesem kinowym byt
film ,,Amerykarniskie graffiti” (1973)

o grupie przyjaciét koriczacych szkote
srednia. Aby zrealizowac nowatorskie
efekty specjalne w filmie ,,Gwiezdne
wojny” (1977), ktory z czasem stat sie
cz. IV catej serii o tym tytule, powotat
do zycia firme Industrial Light & Magic.
Filmy stworzone przez Lucasfilm staty
sie podstawa gier komputerowych
produkowanych przez jego kolejng
firme — LucasArts, odkupiong, podobnie
jak pozostate firmy Lucasa, przez The
Walt Disney Company w 2012 roku.

W historii kina zapisat sie przede
wszystkim jako pomystodawca cyklu
»2Gwiezdne wojny” oraz jej rezyser
(cz. I-1V), scenarzysta (cz. I-VI)

i producent (cz. IV-VI), a takze
scenarzysta i producent filmow

o Indiana Jonesie, wyrezyserowanych
przez Stevena Spielberga. W 2005
roku zostat uhonorowany nagroda
Amerykanskiego Instytutu Filmowego
za catoksztatt tworczosci, lecz

nigdy dotad — mimo czterokrotnych
nominacji za rezyserie i scenariusz

— nie dostat Oscara. Jest znany

z dziatalnosci charytatywnej, w tym
dotyczacej edukac;ji.

wojnom” rozrést sie do wspdtczesnych rozmiardw. Historia
Luke’a Skywalkera do tego stopnia zawtadneta wyobraZznig
mtodych ludzi, ze niemal kazdy chciat mie¢ drobiazg zwigzany
z ulubionym filmem. Wptywy z tzw. rynku merchandisingo-
wego pozwolity Lucasowi na znacznie wieksza samodzielnos¢
podczas realizacji kolejnych czesci sagi.

Po sukcesie ,Gwiezdnych wojen” rezyser obiecat fanom, ze
w najblizszych latach powstang cz. Vi VI, a kiedys, gdy tech-
nika filmowa dogoni jego wyobraZnie, nakreci pierwsze trzy
czesdi. | tak wtasnie sie stato: ,,Imperium kontratakuje” i ,,Po-
wrot Jedi” obejrzelisSmy jeszcze w latach osiemdziesigtych
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XX wieku (a kazdy z tych filmow tylko zwiekszat zainteresowa-
nie sagg). Potem nastapita kilkunastoletnia przerwa w produk-
cji filmoéw kinowych, co nie znaczy, ze nie ukazywaty sie nowe
powiesci i komiksy oraz ze nie produkowano gier, seriali ani-
mowanych i setek wszelakich gadzetéw. W tym okresie w fir-
mach Lucasa doskonalono efekty specjalne, filmowe techniki
i realizowano inne filmy. Do ,Gwiezdnych wojen” ich tworcy
powrdcili ostatecznie pod ko-
niec lat dziewiecdziesiatych.
W 1999 roku premiere miata
cz. | —,,Mroczne widmo”, film
zdecydowanie skierowany do
mtodszej widowni (bo reali-
zatorzy uznali najwyrazniej,
7e przeciez dorosli fani sagi i tak pdjda do kina). Film przedsta-
wiat historie wczesniejszego pokolenia, by doprowadzi¢ jg po
latach do przygdd Luke’a Skywalkera (on sam rodzi sie dopiero
w ostatnich scenach cz. lll). Po cz. | nastapity cz. Il —, Atak klo-
néw” i cz. lll =, Zemsta Sithdw”. SzeScioczesciowy cykl zamknie-
to ostatecznie rowno dziesie¢ lat temu, a Lucas stwierdzit, ze
znalazto sie tu wszystko, co chciat w nim zawrzed.

Dlaczego zatem doszto do powstania kolejnej czesci serii —
,Przebudzenia Mocy”? Lucas w pewnym sensie dotrzymat

Rey uwalnia droida BB-8.
Fot. z filmu ,,Przebudzenie Mocy”,
rez. ).). Abrams

[...] kolejne pokolenia widzéw dostang
swoje wtasne ,,Gwiezdne wojny” w kinach
— nie tylko seriale telewizyjne, gry, komiksy
czy ksigzki, ale przede wszystkim filmy.

stowa — bo to juz nie on rezyseruje kolejne czesci tego cy-
klu. Tworca sagi sprzedat swojg wytwornie, tacznie z pra-
wami autorskimi, i pozostate firmy The Walt Disney Com-
pany. Nabywcy natychmiast ogtosili, ze maja w stosunku
do ,Gwiezdnych wojen” wielkie plany i widzowie moga
oczekiwac teraz kolejnych filmow zwigzanych z tg tematyka
raz w roku. Wsrdd zapowiedzi sg wyswietlane na zmiane
nastepne czesci opowiesci
o dalszych losach znanych
nam bohateréw, ale tez
przedstawiajgce pojedyncze
watki fabuty, ktére toczg sie
réwniez w swiecie tej ko-
smicznej sagi, cho¢ stano-
wig osobne historie. Dzieki temu kolejne pokolenia widzow
dostang swoje wtasne ,,Gwiezdne wojny” w kinach — nie tyl-
ko seriale telewizyjne, gry, komiksy czy ksigzki, ale przede
wszystkim filmy. Nadejdzie to, co w szeroko rozumianej kul-
turze popularnej jest wartoscig podstawowa — cigg dalszy.
A co jest bardziej oczekiwane niz opowies¢, ktéra wywarta
tak znaczacy wptyw na nasza rzeczywistos¢, ze w niektorych
krajach przedstawiciele religii Jedi utworzyli oficjalne zwigz-

ki wyznaniowe?
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Historia w ,,Gwiezdnych wojnach”

Kosmiczna saga rozgrywa sie dawno, dawno temu w od-
legtej galaktyce. Tak rozpoczyna sie kazdy z filmoéw, co od
razu wskazuje, ze mamy do czynienia z opowiescia zaréwno
o charakterze basniowym, jak i fantastycznonaukowym, to-
€z3ca sie we wszechswiecie. Szescioczesciowy cykl koncen-
truje sie na zyciu Anakina Skywalkera, obdarzonego Mocga
rycerza Jedi, ktéry ma przywroci¢ w kosmosie rownowage.
Pierwsza trylogia to historia jego mtodosci i zejScia na ztg
droge, druga zas opowiada o losach jego dzieci, Luke’a i Lei,
ktére walczg z rezimem zbudowanym w duzej mierze przez
ich ojca (uzywajacego po przemianie imienia Darth Vader),
oraz o finatowym starciu z sitami zta.

Najwazniejsze pojecia wystepujace
w ,,Gwiezdnych wojnach”

e Moc — energia przenikajgca wszystko we wszechswie-
cie, obecna w midichlorianach. Obdarzonym nig isto-
tom umozliwia dziatania, ktére kojarza sie z magia.
Dobro to jasna strona Mocy, zto — ciemna.

O Rycerze Jedi — zakon prawych istot, wyczulonych na
Moc, ktére pomagaja, zwykle pokojowo, rozwigzywac
rozmaite problemy. Nosza charakterystyczne ptaszcze,
a ich bronig s3 Swietlne miecze, ktorych ostrza maja
zazwyczaj kolor niebieski lub zielony. Mistrzowie Jedi
szkola padawanow (uczniow).

»2Gwiezdne wojny”...

Finn podczas walki.
Fot. z filmu ,,Przebudzenie Mocy”, rez. J.J. Abrams

6 Sithowie — rycerze dazacy do zagtady Jedi; stuzg Im-

)

)

00

peratorowi, stosujg bezwzgledng przemoc i zakuliso-

we manipulacje. Zwykle wystepuja w parach — mistrz

(o pierwszym imieniu: Darth) i uczen. Oni rowniez

postuguja sie mieczami $wietlnymi, ktérych ostrza

najczesciej maja jednak kolor czerwony.

Republika Galaktyczna — rzagdzona demokratycznie

przez Senat organizacja skupiajgca wiele uktadéw

planetarnych, w ktérych rozgrywa sie akcja cz. I-ll;

z czasem w efekcie knowan Sithéw Republika prze-

ksztatca sie w Imperium Galaktyczne.

Imperium Galaktyczne — dyktatura rzgdzona zelazng

reka przez Imperatora, wczesniej senatora Palpatine,

znanego rowniez jako Darth Sidious lub Mroczny Lord

Sithow. To z nig w drugiej trylogii (cz. IV-VI) walczg

rebelianci.

Rebelia — bunt grupy dysydentow, ktéra dysponujac

niewielkimi srodkami, walczy z Imperium Galaktycz-

nym w cz. IV=VI o przywrdcenie republiki.

Gwiazda Smierci — stacja kosmiczna wielkosci nie-

wielkiego ksiezyca stworzona przez Imperium, ktéra

jest w stanie za pomoca broni poktadowej zniszczy¢

dowolna planete. Powstaty dwie Gwiazdy Smierci.

Szturmowcy — zotnierze Imperium w biatych zbrojach.

Klony — poprzednicy szturmowcoéw, sztucznie wyho-

dowani z jednego oryginatu zotnierze, ktéry walczyli

po stronie Republiki Galaktycznej, a potem — Impe-

rium Galaktycznego.

7
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Wydarzenia rozgrywaja sie na tle dziejow Republiki Ga-
laktycznej, poddawanej manipulacjom ztowrogich Sithdw,
ktérzy chcg doprowadzi¢ do wasni i niepokojow w celu
przeksztatcenia jej w dyktature. Jednym z przejawow ich
szkodliwej dziatalnosci jest blokada Naboo przez Federacje
Handlowa. To inspirowany przez Sithdw wyraz protestu Fe-
deracji przeciwko podwyzszeniu cta przez senat Republiki.
Podczas misji ewakuacji wtadczyni tej planety, mtodziutkiej
krolowej Padmé Amidali, dwoch rycerzy Jedi — Qui-Gon Jinn
i jego uczen Obi-Wan Kenobi — trafia na odlegtg piaszczystg
planete Tatooine. Tam spotkajg Anakina Skywalkera, dzie-
wiecioletniego niewolnika, ktory jest nadzwyczaj wyczu-
lony na Moc. Jednak Rada Jedi nie zgadza sie na podjecie
szkolenia przez chtopca, m.in. dlatego, ze jest juz na to za
duzy (szkolenie rycerzy Jedi zaczynano znacznie wczesniej).
Na Naboo dochodzi do bitwy obroncéw tej planety z dro-
idami nalezacymi do Federacji. W walce na miecze $wietlne
z jednym z Sithéw — Darthem Maulem — ginie Qui-Gon Jinn.
Zwyciestwo w bitwie zostaje osiggniete dzieki bohaterskiej
postawie mtodego Anakina, ktéry unieszkodliwit wszystkie
droidy. Ostatecznie chtopiec zostaje uczniem Jedi pod opie-
kg Obi-Wana Kenobiego.

,Mroczne widmo”

Y CIEKAWOSTKI

Natalie Portman, czyli filmowa krélowa Padmé Amidala, nie
mogta pojechac na uroczystg premiere cz. | ,,Mroczne wid-
mo”, bo... musiata przygotowac sie do egzaminu maturalne-
go. Ale wyrzeczenie sie optacito. Dzieki dobrym wynikom
aktorka dostata sie na psychologie na prestizowym Uniwer-
sytecie Harvarda.

Premiera ,,Mrocznego widma” okazata sie w Stanach Zjedno-
czonych wydarzeniem bez precedensu, ktére dostownie spara-
lizowato pét kraju. Ponad 2 miliony oséb nie poszty tego dnia
do pracy, tylko do kina, a 19 maja 1999 roku wiele firm po pro-
stu dato swoim pracownikom wolne, nie czekajac na ewentual-
ne wymowki.

Ewan McGregor tak bardzo wczut sie w role Obi-Wana Keno-
biego, ze za kazdym razem, kiedy siegat po miecz swietlny, wy-
dawat z siebie odgtosy nasladujgce dzwiek laserowego ostrza
przecinajgcego powietrze. Sprawiat tym spory ktopot ekipie
filmowej, ktéra musiata niezle sie natrudzi¢, aby przy montazu
wyciszyc¢ jego gtos.

Pierwsze zwiastuny ,Mrocznego widma” pokazywano przed
filmem ,Joe Black” (rez. M. Brest, 1998). Szacuije sie, ze przeszto
70% widzow kupito bilety tylko po to, aby zobaczy¢ zwiastun
obrazu Lucasa, a potem wyszto z kina.

Mimo ze film trwa 133 minuty, zaledwie jedno ujecie nakreco-
no bez jakiejkolwiek ingerencji komputera. Niestety, nie pomo-
gto to filmowi w zdobyciu Oscara za najlepsze efekty specjalne
w 2000 roku. Powedrowat on do ekipy ,Matrixa” (rez. L. i A.
Wachowscy, 1999).




Druga cze$¢ rozgrywa sie dziesiec lat pdzniej, gdy Anakin
jest juz dorastajagcym mtodziencem i obiecujgcym padawa-
nem, ktéry jednak wbrew zaleceniom i naukom Jedi tatwo
ulega emocjom. Podczas misji ochrony dawnej krélowej
Padmé Amidali, obecnie senator Republiki Galaktycznej,
mtody Skywalker zakochuje sie w niej z wzajemnoscia. Jest
to sprzeczne z kodeksem rycerzy Jedi, ktérym nie wolno ni-
kogo obdarzy¢ uczuciem. Mimo to para bierze potajemny
Slub. W tym czasie Anakinowi $ni sie jego matka. Okazuje
sie, ze rzeczywiscie — tak jak w jego $nie — jest torturowana
przez dzikich ludzi pustyni. Anakin uwalnia j3, ale chwile
potem Shmi Skywalker umiera. W akcie zemsty mtody Jedi
morduje wszystkich mieszkarncdw wioski, w ktérej ja prze-
trzymywano. Tymczasem kolejne knowania Sithéw dopro-
wadzaja do wybuchu wielkiej wojny pomiedzy Republika
a separatystami, stronnictwem politycznym i wojskowym,
ktére zmierzato do uzyskania niezaleznosci od wtadz repu-
blikanskich. Po jednej stronie walczg obroncy Republiki —
rycerze Jedi oraz armia klonéw (ktéra zostata zamdwiona
przez jednego z Jedi wiele lat wczesniej), po drugiej zas nie-
skonczone rzesze robotow separatystéw pod wodza hrabie-
go Dooku, ktéry z rycerza Jedi stat sie lordem Sithow.

»2Gwiezdne wojny”...

Slub Anakina Skywalkera i Padmé Amidali.
Fot. z filmu , Atak klonow”,
rez. George Lucas

,Atak klonow”

Y CIEKAWOSTKI

e Cho¢ na ekranie pojawiaja sie cate setki sklonowanych Zot-
nierzy, ktérym swojego materiatu genetycznego zgodnie ze
scenariuszem miat uzyczyc stynny galaktyczny towca nagréd
Jango Fett, zadnego z nich nie zagrat zywy aktor. Kazda po-
stac to dzieto specjalistow od animacji komputerowe;j.

e Legendarny aktor brytyjski Christopher Lee, ktory wcielit sie
w hrabiego Dooku, gtéwnego antagoniste w cz. Il ,,Atak klo-
néw”, pojawia sie na ekranie dopiero w 76 minucie filmu,
czyli niemal réowno w potowie.

e ,Atak klonow” to pierwszy film z serii, w ktérym widzimy
mistrza Yode wtadajacego mieczem Swietlnym. Poprzednio
byto to niemozliwe, gdyz nawet specjalisci z Lucasfilm nie
potrafili az tak wiarygodnie poruszac¢ koriczynami kukty. Za-
awansowane efekty komputerowe pozwolity rozwigzac ten
problem.

e Imiona hrabiego Dooku oraz mistrza Jedi Zaifo-Diasa musia-
ty zosta¢ zmienione w krajach postugujacych sie portugal-
skim, gdyz az nazbyt, lecz zupetnym przypadkiem, przypo-
minaty obrazliwe stowa w tymze jezyku. Z kolei po japorisku
stowo ,,doku” oznacza trucizne.

e Mitosny watek z Anakinem Skywalkerem i krélowg Padmé
Amidalg zostat zainspirowany legendami o rycerzach Okra-
gtego Stotu, a mianowicie zakazanym romansem Lancelota
i zony krdla Artura, Ginewry. | cho¢ Amidala nie byta zamez-
na, to rycerzom Jedi nie wolno byto kochac.

nowa
9 era



Trzeci film przedstawia finat wojny klonéw — jej trzyletni
przebieg zostat tu pominiety. Konflikt okazuje sie wynikiem
manipulacji zaplanowanej przez mistrza Sithow — Dartha
Sidiousa, ktéry z senatora Naboo stat sie przywddcg Re-
publiki jako wielki kanclerz Palpatine. Jego ostatecznym
celem jest jednak przeksztatcenie republiki w imperium
i zostanie imperatorem. Przecigga on na swojg strone
Anakina, zyjacego w strachu przed utratg ciezarnej zony.
Wojna konczy sie, kiedy Anakin, juz pod nowym imieniem
Darth Vader, zabija przywddcow separatystow. Pomaga
Sidiousowi wymordowac réwniez niemal wszystkich Jedi.
W finatowym starciu Vader przegrywa jednak z dawnym
nauczycielem i przyjacielem Obi-Wanem Kenobim. W efek-
cie ran odniesionych w tym pojedynku musi juz na zawsze
skry¢ sie pod maska umozliwiajacg mu oddychanie, a jego
ciato moze funkcjonowac tylko dzieki cybernetycznym pro-
tezom. Ranna zona Anakina, Amidala, umiera po porodzie.
Osierocone bliZzniaki Luke i Leia zostajg ukryte przed ojcem,
kazde osobno, przez ostatnich rycerzy Jedi. Mija kilkanascie
lat rzadow Imperium.

nowa
era | 10

Anakin Skywalker juz jako Darth Vader.
Fot. z filmu ,, Zemsta Sithow”, rez. George Lucas

,Zemsta Sithow”

Y CIEKAWOSTKI

e Pierwotna wersja cz. lll ,Zemsta Sithéw” trwata ponad
4 godziny, z ponad godzinng bitwg otwierajaca. Jednak Lu-
cas zdecydowat o wycieciu sporej czesci materiatu i osta-
tecznie film trwa 2 godziny i 20 minut, nieco krocej niz po-
przedni z serii.

e 7Zadna scena w filmie nie zostata nakrecona w plenerze, nie-
mal wszystko, co widzimy na ekranie, to dzieto scenografow
i komputera. Juz po zakoriczeniu zdjec¢ niektore ujecia tta do-
datkowo nagrano w Tajlandii, Szwajcarii i Chinach.

* Po obejrzeniu ,Zemsty Sithéw” francuski psycholog Eric Bui
podjat sie zdiagnozowania stanu psychicznego Anakina Sky-
walkera i doszedt do wniosku, ze cierpi on na zaburzenia
osobowosci pogranicznej. Swoje wnioski przedstawit na co-
rocznym zjezdzie reprezentantéw swojej profesji.

e Ewan McGregor i Hayden Christensen przez dwa miesigce po-
bierali lekcje fechtunku, przygotowujac sie do ostatecznego
pojedynku Obi-Wana Kenobiego z Anakinem Skywalkerem na
planecie Mustafar. Atrakcyjnosci tej scenie dodaje to, ze Lucas
wykorzystat w niej ujecia prawdziwej erupcji wulkanicznej.

e Lucas kazat docigzy¢ pancerz Dartha Vadera, aby po zato-
zeniu kostiumu Hayden Christensen nie czut sie w nim zbyt
komfortowo i sprawiat wrazenie nieobeznanego ze swoim
nowym, metalowym ciatem.



»2Gwiezdne wojny”...

m ,Nowa nadzieja”

Tu wtasnie nastepuje moment, w ktérym saga ,Gwiezdne
wojny” zaczeta sie 38 lat temu filmem zatytutowanym pdzniej
»,Nowa nadzieja”. Oto dorastajacy, nieSwiadomy swojego dzie-
dzictwa Luke Skywalker z pustynnej planety Tatooine (te] sa-
mej, na ktérej przed laty wychowat sie jego ojciec) trafia w sam
srodek walk toczacych sie w Galaktyce. Wybuchta tam rebelia
przeciwko dyktatorskim rzgdom Imperatora. Rebelianci, wspie-
rani przez rycerzy Jedi, sg nieliczni, ale zdeterminowani. Obi-
-Wan Kenobi, ktéry znalazt sie na Tatooine, namawia mtodego
Skywalkera, by wziat udziat w wyprawie w szeregach obroricéw
Republiki. Ponadto Kenobi wyjawia Luke’owi, iz wiele lat temu
byt przyjacielem jego ojca, rycerza Jedi, i przekazuje mtodzien-
cowi miecz Anakina. Grupa rebeliantéw chce za wszelkg cene
zniszczy¢ Gwiazde Smierdi, z ktérej uzyciem Imperator bedzie
w stanie terroryzowac catg Galaktyke. Siostra Luke’a, ksieznicz-
ka Leia, jako jedna z przywddcow rebelii, zostanie pochwyco-
na przez Vadera i bedzie przez niego torturowana, zycie ocalg
jej jednak Luke i sympatyczny towca przygdd, przemytnik Han
Solo. Wraz z Leig (do pewnego momentu Luke i ksiezniczka nie
wiedza, ze sg rodzenstwem) oraz Hanem Luke nie tylko wspo-
maga rebelie, ale takze niszczy Gwiazde Smierci. Zagrozenie ze
strony Imperium zostaje zazegnane — przynajmniej na krétko.

Luke Skywalker, Leia i Han Solo.
Fot. z filmu ,,Nowa nadzieja”, rez. George Lucas

Y CIEKAWOSTKI

e Co prawda sceny z Camie Loneozner, przyjaciotka Luke’a
Skywalkera grang przez mtodziutka aktorke Koo Stark, zo-
staty ostatecznie wyciete z cz. IV ,Nowa nadzieja”, lecz s3
fani, ktorzy do nich dotarli. Zapewne byli zdziwieni pseu-
donimem, jaki dziewczyna nadata przysztemu bohaterowi
rebelii. Brzmiat on bowiem ,Wormy”, czyli — w wolnym ttu-
maczeniu — ,,Robaczywek”.

e 7 poczatku film nazywat sie po prostu ,,Gwiezdne wojny”. Osta-
teczny tytut zostat ustalony dopiero wtedy, kiedy Lucas, z po-
czatku niepewny, czy jego dzieto sie spodoba, zachwycony
niespodziewanym sukcesem, mdgt spokojnie zabrac sie za kon-
tynuacje. Napis cz. IV — ,Nowa nadzieja” — na duzym ekranie
widzowie zobaczyli po raz pierwszy 10 kwietnia 1981 roku.

e Lucas i Steven Spielberg zawarli dla zabawy przyjacielska
umowe, ze jesli filmy, nad ktérymi wtedy pracowali, okaza
sie udane, odstgpig sobie nawzajem niewielki procent zy-
sku. Do dzi$ na konto Spielberga wptywajg pokazne sumy,
podczas gdy Lucas na ,,Bliskich spotkaniach trzeciego stop-
nia” (1977) na pewno nie dorobit sie fortuny.

e Owczesna zona Lucasa, Marcia, miata niebagatelny wptyw
na ostateczny ksztatt filmu, a niektérzy méwig nawet, ze
uchronita go od kleski. Zasugerowata spore zmiany fabu-
larne — cho¢by usmiercenie Obi-Wana Kenobiego — oraz
przemontowata spektakularny atak na Gwiazde Smierci. Za
swoj3 prace zostata nagrodzona Oscarem.




CZESC V:

Imperium jest jednak potezng organizacja, a rebelianci sg
ledwie garstka zapalencéw. Kolejny, pigty film w cyklu to
opowie$¢ o odwecie, jakie imperialne wojska dokonuja
na bohaterach rebelii. Dowodzacy sitami Imperium Darth
Vader z czasem orientuje sie, ze w szeregach rebeliantow
jest jego syn. Atakuje ich baze na pokrytej wiecznym lodem
planecie Hoth, a Luke bierze udziat w jej obronie. Han Solo,
by chroni¢ Leie, ucieka, zabierajac jg ze sobg, lecz oboje
wpadaja w putapke Vadera, ktory chce uzyc ich jako przy-
nety w celu zwabienia Luke’a. Han Solo zostanie przez lorda
zamrozony w karbonicie i odestany swojemu wierzycielowi,
kosmicznemu gangsterowi Jabbie. Wczesniej z Leig wyznaja
sobie mitos¢. Z kolei Luke po bitwie na Hoth leci na plane-
te Dagobah, gdzie przechodzi trening Jedi pod kierunkiem
mistrza Yody. Po jakim$ czasie pod wptywem wizji sennej
opuszcza Yode, by ratowac przyjacidt. Gdy dochodzi do spo-
tkania Vadera i Luke’a, lord Sithow wyjawia mu, ze jest jego
ojcem, i proponuje wspolne rzady galaktyka oraz obalenie
Imperatora. Poniewaz Luke dzieki wczeéniejszemu przygo-
towaniu potrafi juz postugiwac sie tradycyjng bronia Jedj,
ich starcie na swietlne miecze konczy sie remisem. Ranny
Luke ucieka dzieki pomocy Lei.

,Jmperium kontratakuje”

Y CIEKAWOSTKI

e 7 poczatku mentor Luke’a Skywalkera, mistrz Yoda, miat no-
si¢ imie Buffy, a na dodatek przypominac przerosnietg zabe.
Na szczescie Lucas zdecydowat sie na inny projekt, choc
pierwotnie zamiast kukty planowat w roli wielkiego Jedi ob-
sadzic... matpe.

e Dopiero piszac scenariusz do cz. V ,Imperium kontratakuje”,
Lucas zdecydowat, ze ksiezniczka Leia bedzie siostrg Luke’a,
a Darth Vader ich ojcem. Pociggneto to za sobg istotne zmiany
fabularne i podtozyto podwaliny pod niezapomniang kosmicz-
N3 sage, jaka znamy dzisiaj.

e Praktycznie naprzeciwko studia, w ktérym krecono ,Impe-
rium kontratakuje”, znajdowata sie pracownia Jima Henso-
na, ojca Muppetéw. Lucas poprosit go o pomoc w skonstru-
owaniu kukty Yody. Ostatecznie projekt marionetki mistrza
Jedi przygotowat Frank Oz, ktéry rowniez uzyczyt mu gtosu.
Wdzieczny za pomoc Lucas walczyt, niestety, bezskutecznie,
o0 nominacje oscarowa dla przyjaciela.

¢ Informacja, ze Darth Vader jest Anakinem Skywalkerem, ojcem
Luke’a i Lei, byta pilnie strzezona. Oprdcz Lucasa, rezysera Irvi-
na Kershnera oraz scenarzysty Lawrence’a Kasdana swiadomi
zwrotu akeji byli tylko odgrywajacy legendarng scene Mark
Hamill i, prawdopodobnie, David Prowse oraz... tysigce ludzi,
ktorzy kupili ksigzkowa adaptacje filmu, wydang miesigc przed
jego Swiatowa premiera.

e (Czesc zotnierzy rebelii, bronigcych bazy na planecie Hoth
przed sitami Imperium, zostata zagrana przez profesjonal-
nych norweskich narciarzy z bazy ratowniczej.

- .
Darthv.der mowi Lukeow1 ze jest jego } .
Fot. z filmu ,,Imperium kontra /
rez. Irvin




Splot watkow ulegt rozwigzaniu w ostatnim filmie oryginal-
nej trylogii (cz. IV=VI). Luke i Leia d3zg do uwolnienia Hana
Solo, co po wielu perypetiach w koncu sie udaje. Luke chce
kontynuowac nauki Jedi pod kierunkiem Yody, ale ten twier-
dzi, ze jego uczen osiggnat juz poziom, na ktoérym ich nie
potrzebuje. Ponadto mistrz potwierdza, ze to Darth Vader
jest ojcem Luke’a i wyjawia mu, ze Leia jest jego siostrg. Tym-
czasem powstata druga Gwiazda Smierci i jedna z dwodch
z grup rebeliantow udaje sie na niemal samobdjcza misje, by
ja zniszczy¢. Wszystko jest jednak zaplanowang putapkg Im-
peratora, ktéry ponadto chce przeciggnac Luke’a na ciemna
strone Mocy. W wyniku zacietych walk na ksiezycu Endor dru-
giej grupie rebeliantéw z pomoca jego futrzanych mieszkani-
cow, Ewokoéw, udaje sie zniszczy¢ Gwiazde Smierci. W finale
Vader toczy kolejny pojedynek z Lukiem, lecz w obliczu grézb
Imperatora wobec syna niespodziewanie go ratuje, zabijajac
Mrocznego Lorda, co przyptaca Smiercia. W ten sposéb daw-
na przepowiednia, ze to Anakin przywrdci rownowage Mocy,
ostatecznie sie spetnia. Zasadna okazuje sie tez wiara mto-
dego Skywalkera w cztowieczenstwo Vadera. Luke urzadza
ojcu pogrzeb na Endorze. W swojej wizji widzi Anakina, ktory
po odkupieniu win cieszy sie towarzystwem innych zmartych
rycerzy Jedi: Obi-Wana Kenobiego i Yody.

,Powrot Jed

Y CIEKAWOSTKI
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»2Gwiezdne wojny”...

Po lewej — druga Gwjazda Smierci.
filmu ,,Powrét Jedi”, rez. Richagd Marquand

.i”

e Lucas rozwazat mnéstwo mozliwych zakonczen cz. VI ,,Po-
wrot Jedi”. Bodaj najbardziej kontrowersyjnym finatem byt-
by ten, w ktorym Luke Skywalker przeszedtby na ciemna
strone Mocy i kontynuowat dzieto pokonanego ojca.

e Scenarzysta Lawrence Kasdan miat w zanadrzu kilka dysku-
syjnych pomystéw, na ktére Lucas nie przystat. Zapropono-
wane przez niego zakorczenie byto gorzkie, gdyz Han Solo
ginat podczas szturmu na drugg Gwiazde Smierci, a Luke nie
i skazywat sie na pustelnicze zycie.

e Mato brakowato, a w filmie nie wystgpitby mistrz Yoda.
Lucas zdecydowat sie na umieszczenie go w ,,Powrocie Jedi”
po konsultacji z psychologiem dzieciecym. Ten doradzit mu,
ze potrzebna jest godna zaufania osoba, ktéra potwierdzi-
taby stowa Dartha Vadera i zapewnita mtodszych widzow
o wiezach krwi tgczacych lorda Sithéw z Lukiem.

e Lucas brat pod uwage tytut ,Zemsta Jedi” i istnieje kilka
wersji, dlaczego ostatecznie z niego zrezygnowat. Niektore
zrodta twierdzg, jakoby Lucas uznat, iz zemsta jest rzecza
niegodnga postugujacego sie kodeksem honorowym rycerza
Jedi, ale inne podaja bardziej prozaiczny powdd. Amery-
kanski wizjoner miat poda¢ do publicznej wiadomosci nie-
prawdziwy tytut tylko po to, aby zmyli¢ firmy podrabiajace
gadzety zwigzane z jego saga.

e Mate futrzane Ewoki zostaty bohaterami dwoch filmow te-
lewizyjnych — ,,Przygoda wsréd Ewokéw” i ,,Ewoki: bitwa
o Endor” — oraz serialu animowanego.
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Qui-Gon Jinn — mistrz Jedi, uczen
hrabiego Dooku, nauczyciel i mentor
Obi-Wana Kenobiego.

Gwiezdne

Bohaterow1e sag1

Obi-Wan Kenobi = rycerz Jedi,
uczen Qui-Gon Jinna, mistrz Anakina,
pdzniej opiekun jego syna Luke’a.

Yoda — mistrz Jedi, jeden z naj-
potezniejszych i najmadrzejszych

cztonkéw Zakonu, nauczyciel Luke’a.

Luke Skywalker — pierwszy Jedi
nowej generacji, syn Anakina Sky-
walkera i Padmé Amidali, blizniaczy
brat ksigzniczki Lei Organy, uczest-
nik rebelii przeciwko Imperium.

Anakin Skywalker (p6zniej:
lord Darth Vader) — obdarzony
niezwykla Moca rycerz Jedi,

az czasem Sith stuzacy impera-
torowi Palpatine’owi.

“‘n

\i
Padmé Amidala — krélowa planety
Naboo, senator Republiki Galaktycz-

nej, ukochana zona Anakina i matka
jego dzieci, Luke’a i Lei.

Leia Organa — ksi¢zniczka i senator,

corka Anakina i Padmé Amidali,
blizniacza siostra Luke’a.

LN )
Han Solo — przemytnik i Swietny

pilot o niezbyt krysztalowym
charakterze, potem bohater rebelii.




Darth Maul — Sith, uczen Dartha
Sidiousa, zabdjca Qui-Gon Jinna,

pokonany przez Obi-Wana Kenobiego.

Darth Sidious (Palpatine) — mistrz
Sithow, zwany Mrocznym Lordem,

. senator Republiki, p6zniejszy wielki

kanclerz, Imperator.

-

Grevious — generat dowodzacy
wojskami separatystow podczas
wojen klondw.

Darth Tyranus (hrabia D60ku) -
dawniej rycerz Jedi, uczen Yody, mistrz
Qui Gon-Jinna, pdzniej przywodca

Chewbacca — przedstawiciel
rasy Wookieech, pilot i przyjaciel
Hana Solo.

separatystow pokonany przez Anakina.

Y

Lando Calrissian — przyjaciel Hana
Solo, hazardzista i hochsztapler,
z czasem rowniez bohater rebelii.

Zaprzyjaznione roboty — C-3PO,
robot protokolarny, i R2-D2, droid
nawigacyjno-naprawczy.




Ciag dalszy

Najnowsza cze$¢, pt. ,Przebudzenie Mocy”, otwierajaca
trzecia trylogie z tego cyklu, opowiada historie, ktéra roz-
grywa sie po trzydziestu latach od ostatnich wydarzen. Jej
watki bedg nawigzywaty do misternej konstrukcji fabular-
nej Lucasa i jego zespotu. W nowym filmie wrdcg niektére
postaci znane nam juz z tej serii, m.in. Han Solo i ksieznicz-
ka Leia, jednak gtowne role beda odgrywali przedstawi-
ciele mtodego pokolenia. Kazdy z nich poszukuje wtasnej
drogi, poznajac swoje mozliwosci i dazac do realizacji ma-
rzen. Porzucona jako mata dziewczynka Rey jest zadziorna
i zaradna. Zaprzyjaznia sie z dzielnym Finnem, znakomitym
strzelcem, ktéry takze miat smutne dziecinstwo. Los potaczy
Finna réwniez z zawadiackim i dowcipnym pilotem rebe-
lii — Poem Dameronem. Kolejny mtody bohater, Kylo Ren,
przejmuje mroczne dziedzictwo. Choc¢ ciemna strony Mocy
nie daje za wygrang, waleczni rebelianci zadaja jej dotkliwe
straty. Duza dawka humoru, szybka akcja i wspaniate efekty
specjalne zapewniajg widzom wiele wrazen. Film zostat tak-
ze przygotowany w wersji 3D. Przygody bohateréw gwiezd-
nej sagi mozna obejrze¢ juz od 18 grudnia 2015 roku.
Cz. VIl sagi jest zapowiadana na rok 2017, a IX—na 2019.
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Han Solo i jegc; dfggi pilot Chewbacca - po latach.
Fot. z filmu ,,Przebudzenie Mocy”, rez. J.J. Abrams
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Y CIEKAWOSTKI

e Pierwszy petny zwiastun cz. VIl ,Przebudzenie Mocy” za po-
Srednictwem serwisu YouTube przed uptywem 24 godzin od-
tworzono przeszto 20 milionéw razy.

¢ Na nowej trylogii sie nie skonczy, to juz pewne. Rownolegle
trwajg prace nad co najmniej dwoma filmami osadzonymi
w Swiecie ,,Gwiezdnych wojen”, ktére beda pojawiac sie po-
miedzy kolejnymi odstonami serii. Juz w 2016 roku zobaczy-
my ,Rogue One”, opowies¢ o rebelianckich pilotach.

e Akcje ,Przebudzenia Mocy” osadzono 30 lat po wydarze-
niach z ,,Powrotu Jedi” i nareszcie poznamy odpowiedzi na
nurtujace nas tak dtugo pytania. Co sie stato z niedobitkami
Imperium? Czy Jedi naprawde powrdcili? Co porabiali przez
ten czas nasi ulubieni bohaterowie?

e ,Przebudzenie Mocy” bedzie pierwszym filmem z serii, kto-
rego premiery nie wyznaczono na maj. Przypomnijmy réw-
niez, ze 4 maja uznaje sie powszechnie za Swiatowy Dzier
,Gwiezdnych wojen”, reklamowany hastem ,,May the 4th be
with you”, co jest przerdbka stynnej kwestii ,,May the Force
be with you” (,,Niech Moc bedzie z tobg”).

e Kultowi aktorzy jak Mark Hamill, Carrie Fisher czy Harrison
Ford powrdca na ekran, ale role gtéwne powedrowaty do
mniej znanych w Hollywood twarzy — Johna Boyegi, Daisy
Ridley i Oscara Isaaca. Rezyser J.J. Abrams swoje wybory ob-
sadowe motywowat intuicja. Za jej podszeptem postapit tak,
jak niegdys Lucas, ktory przed laty postawit na mtode, nieopa-
trzone jeszcze talenty. | miat, jak pokazata historia, racje.



Dwie strony

\YlelaY,

»,Gwiezdne wojny” jako wspotczesna opowies¢ mitologiczna

Tekst: dr Marek Gumkowski

Dawno, dawno temu w odlegtej galaktyce...

Dla setek tysi(—;_-cy, a moze nawe.t milionow widzow kinowych
na catym swiecie te sto ) niczym zaklecie, ktore przenosi
ich w fantast, cz ' dza w stan oczarowania.
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Kylo Ren z mieczem Swietlnym. Fot. z filmu ,,Przebudzenie Mocy”, rez. J.J. Abrams

»Za gorami, za lasami”

Dawno, dawno temu w odlegtej galaktyce... Tak zaczyna sie kaz-
da z siedmiu wyprodukowanych dotychczas czesci ,,Gwiezd-
nych wojen”. Rok 1977, kiedy na ekrany wszedt film o takim ty-
tule (dopiero pdzniej, kiedy ,,Gwiezdne wojny” staty sie nazwa
catego cyklu, przemianowano go na ,,Nowa nadzieje”) uwaza-
ny jest czesto za poczatek pewnej epoki nie tylko w dziejach
kina, ale takze w historii catej kultury popularnej. Co zdecy-
dowato o tym, ze filmowe opowiesci wedtug pomystu Geor-
ge’a Lucasa byty i wciaz pozostajg przedmiotem fascynacji tak
wielu odbiorcéw? Dlaczego fani gotowi sg ogladac je dziesiatki,
a nawet setki razy, choc znaja
ich fabute niemal na pamiec?
Czemu fanatyczne przywigza-
nie do tych opowiesci czesto
przechodzi z pokolenia na
pokolenie, taczy rodzicoéw
i dzieci, majacych w wielu
innych kwestiach catkowicie
odmienne upodobania?

Powré¢my do zacytowanej na wstepie formuty: Dawno,
dawno temu w odlegtej galaktyce... Jej druga cze$¢ nie bu-
dzi zdziwienia: ,w odlegtej galaktyce” jest odpowiednikiem
stéw ,za gdérami, za lasami” otwierajacych typowa bash.
To zapowied?, ze swiat rozpoczynanej wtasnie opowiesci
bedzie miat niewiele wspdlnego z otaczajaca nas rzeczy-
wistoscig. Dlaczego jednak owa historia ma sie rozgrywac
»~dawno temu”? Wiele zjawisk i rekwizytow pojawiajacych
sie w ,,Gwiezdnych wojnach” — np. podréze miedzyplane-
tarne, laserowe dziata, inteligentne roboty — $wiadczytoby
raczej o tym, ze mamy tu do czynienia z dzietem fantastyki
naukowej (cho¢ ,naukowos¢” nalezatoby wzigé¢ w cudzy-
stow), ktérego akcja jest umieszczona w mniej lub bardziej
odlegtej przysztosci. A jednak dowiadujemy sie, ze chodzi
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Mit opowiada o czyms, co wydarzyto

sie w nieokreslonym , kiedys” — na
poczatku dziejow lub w ich przetomowym
momencie, ale z reguty poza rzeczywistym
czasem historycznym.
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0 przesztosc, choc z pewnoscig nie takg, jaka przedstawiaja
nam kronikarze czy historycy.

Jest pewien szczegdlny rodzaj opowiesci, ktéra zawsze roz-
grywa sie ,dawno temu”. To mit, historia mitologiczna.
Opowiada ona o czyms, co wydarzyto sie w nieokreslonym
»kiedys” —na poczatku dziejow lub w ich przetomowym mo-
mencie, ale z reguty poza rzeczywistym czasem historycznym.
Zasadnicza funkcja mitu nie jest bowiem opisanie jakiejs real-
nej przesztosci, lecz nadanie sensu terazniejszosci. Mitologia
starozytnych Grekéw nie tylko odpowiadata na pytania o to,
jak powstat Swiat, bogowie i ludzie, ale tez wyjasniata charak-
ter i nastepstwo kolejnych
epok (wiekéw ztota, sre-
bra, brazu, zelaza), a nawet
pochodzenie i znaczenie
poszczegdélnych  obrzeddéw
i obyczajéw. Mitologiczne
opowiesci recytowane przez
starozytnych greckich po-
etow i spiewakow, zwanych
aojdami, gromadzity ttumy stuchaczy. Powodowata nimi nie
tyle ciekawos$¢ (nie zadawali sobie np. pytania, jak skonczy-
ta sie wojna trojanska), bo doskonale znali tres¢ opowiesci,
ile potrzeba utwierdzenia swojej wizji $wiata zamieszkanego
przez nieSmiertelnych bogdw i $miertelnych ludzi, a wsréd
nich heroséw, jak Achilles czy Odyseusz. Podobne funkcje
w naszym kregu kulturowym petnity historie biblijne, a w in-
nych kulturach ich wtasne mity i podania. Rozwazmy zatem
»,Gwiezdne wojny” jako taka wtasnie mitologiczng opowiesc.

Od Republiki do Imperium: kuszenie

i upadek Anakina

O galaktycznej Republice, ktérg poznajemy w ,,Mrocznym
widmie”, pierwszej (wedtug chronologii wydarzen, a nie



kolejnosci powstawania) czesci ,Gwiezdnych wojen”, wie-
my, ze jeszcze niedawno cieszyta sie spokojem i dobroby-
tem. Byt to swego rodzaju raj — nie biblijny wprawdzie, ale
odpowiadajgcym wspdtczesnym wyobrazeniom o szczesdciu
i spotecznej harmonii. Na strazy pokoju i tadu stali rycerze Jed;,
cztonkowie wspolnoty przy-
pominajacej swiecki zakon.
Postugiwali sie zdobyczami
nauki i techniki, ale przede
wszystkim  wykorzystywali
przenikajacg caty materialny
kosmos ponadnaturalng site,
zwang przez nich Mocg. Dzieki wrodzonym predyspozycjom,
a przede wszystkim dtugoletnim ¢wiczeniom i duchowe] dys-
cyplinie, Jedi uzywali Mocy w sposdb, ktory w naszym Swiecie
nazwalibysmy magia.

Jednakze w tej harmonijnej cywilizacji pojawito sie zto. Jego
bezposrednim Zrodtem staty sie ludzkie utomnosci — chci-
wos¢ i zadza wtadzy. Dazaca do pomnozenia zyskow Fede-
racja Handlowa zapragneta narzuci¢ Galaktyce swoje zasady,
sprzeczne z obowigzujgcymi dotad prawami, co ostatecznie
doprowadzito do lokalnej wojny. Jednak caty konflikt byt in-
tryga senatora Palpatine’a, mianowanego po&zniej wielkim
kanclerzem. W rzeczywistosci Palpatine to Mroczny Lord,
przywodca Sithow, stuzacych ciemnej stronie Mocy, prze-
ciwnikow Jedi. To on w sekrecie zrealizowat diabelski plan:
wywotat kryzys, ktory pozwolit mu siegnac po wtadze dykta-
torska, a nastepnie dokonat zamachu stanu.

Palpatine i Anakin Skywalker.
Fot. z filmu ,Zemsta Sithow”, rez. George Lucas

Lucas przy pisaniu scenariuszy studiowat
europejskie i pozaeuropejskie mitologie
oraz prace badaczy porownujacych mity
i odnajdujgcych ich wspolne motywy.

Dwie strony Mocy

Podobienstwo Palpatinea do biblijnego szatana rzuca sie
w oczy, gdy $ledzimy historie Anakina Skywalkera, gtéwnego
bohatera pierwszych trzech czesdci ,,Gwiezdnych wojen”. Po-
znajemy go jako matego chtopca obdarzonego niezwyktymi,
w istocie nadnaturalnymi zdolnosciami. Przybyli na jego pla-
nete rycerze Jedi zauwazaja-
to i mimo pewnych zastrze-
zen postanawiaja szkoli¢ go
w swojej sztuce. Anakin ma
wiele pozytywnych cech nie-
zbednych Jedi: jest cztowie-
kiem wrazliwym na cierpienie
innych, lojalnym przyjacielem, odwaznym wojownikiem. Jego
wadami sg wygdrowana ambicja, niecierpliwos¢ i porywczosé.
Jednakze tym, co wykorzysta Palpatine, by sktoni¢ Anakina do
przejscia na ciemng strone Mocy, czyli do moralnego upadku,
jest mitos¢. Wedtug nauk Jedi wich zyciu nie ma na nig miejsca:
rycerz nie moze wigzac sie uczuciowo z kobietg; nawet zbyt sil-
ne zwiazki emocjonalne z najblizszg rodzing sg zagrozeniem
dla petnionej przez niego misji. Anakin zakochuje sie w krolo-
wej Padmé Amidali, tamigc w ten sposdb kodeks obowigzujacy
rycerzy Jedi. Po $mierci matki z rak ludzi pustyni synowska mi-
to$¢ w potaczeniu z poczuciem winy wywotujg w nim morder-
czg furie, w ktorej zabija nie tylko winnych zbrodni, lecz takze
kobiety i dzieci zich plemienia. Przetomowy moment nastepuje
woweczas, gdy przerazony proroczymi snami o $mierci Amidali
mtodzieniec daje sie opetac wielkiemu kanclerzowi, ktéry kusi
go wizjg sekretnej wiedzy, umozliwiajacej w takim wypadku
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przywrdcenie ukochanej do zycia. Palpatine wystepuje w po-
dobnej roli, jaka biblijna opowies¢ o wygnaniu z raju przypisu-
je wezowi — wcieleniu szatana. Kanclerz podstepnie obiecuje
bohaterowi dostep do wiedzy zakazanej, sprzecznej z naturg
Swiata, w ktérym $mier¢ jest nieodzownym, koniecznym ele-
mentem kosmicznego tadu. W rezultacie Anakin buntuje sie
nie tylko przeciwko swoim wspdtbraciom i przestrzeganym
przez nich zasadom rycerzy
Jedi. Jego bunt jest skiero-
wany przeciw samej Mocy,
pojmowanej jako najwyzsza
tworcza potega i zrodto zycia
we wszech$wiecie. Mozna
powiedzie¢, ze w pewnym
sensie jest to powtdrzenie
grzechu Adama, ktéry za
sprawa kobiety, pramatki Ewy
(cho¢ odegrata ona zupetnie
inng role niz niewinna nicze-
mu Amidala), ztamat zakaz Boga i siegnat po wiedze zastrze-
zong jedynie dla Stwércy. W ,,ZemScie Sithdw” upadek Anakina
skutkuje jego przemiang w stuge ciemnosci, Dartha Vadera.
Zto triumfuje. Wiekszo$¢ rycerzy Jedi ginie, zaledwie kilku oca-
lonych z pogromu ratuje sie ucieczkg na odlegte planety. Na
miejsce szczesliwej Republiki Galaktycznej powstaje ztowroga
tyrania pod rzgdami Palpatine’a jako Imperatora.

Luke Skywalker na Tatooine.
Fot. z filmu ,Nowa nadzieja”, rez. George Lucas

Gdy Luke porzuca dotychczasowg
bezpieczng egzystencje i wychodzi na
spotkanie swego losu, czyni to samo,
co kazdy mtody cztowiek, gdy osiggnie
dojrzatosc, a zarazem wstepuje w slady
licznych heroséw, ktorzy wyruszali

w Swiat, by poznac wtasne przeznaczenie.

Historia bohatera, ktory ocala swiat

Trzy kolejne czesci ,Gwiezdnych wojen” powstaty wczesniej
od poprzednio omawianych, totez wiele watkéw ,,Mrocznego
widma”, ,,Ataku klonédw” i ,Zemsty Sithdw” zostato wprowa-
dzonych przede wszystkim w celu ich dopasowania do historii
przedstawionej w ,Nowej nadziei”, ,Imperium kontratakuje”
i ,Powrocie Jedi”. Te ostatnie opowiesci sg kluczem do catego
cyklu i Zrédtem jego mitolo-
gicznego charakteru. Skadi-
nad wiadomo, ze Lucas przy
pisaniu ich scenariuszy nie
tylko pilnie studiowat euro-
pejskie i pozaeuropejskie
mitologie, ale tez korzystat
z prac badaczy poréwnuja-
cych mity i odnajdujacych
ich wspdlne motywy, powta-
rzajace sie w wierzeniach
i legendach rozmaitych kul-
turinarodow. W ten sposéb powstata historia bohatera, kto-
ry ma cechy indywidualne, ale jednoczesdnie jest uniwersalng
postacig mitologicznego herosa.

Mtody Luke Skywalker — jego nazwisko, ktére mozna przetozyc
jako ,Niebianski Wedrowiec”, jest tutaj znaczace — mieszka na
peryferyjnej planecie, z dala od centrum cywilizacyjnego i po-
litycznego Galaktyki. Jak Edyp i wielu innych mitologicznych




Szkolenie Lukea prage
Fot. z filmu ,,Imperi

Ontratakuje”, rez. Irvin Kershner

herosow, nie wie, kim byli jego rodzice ani skad on sam sie
wywodzi. Wychowuije sie pod opieka wuja i ciotki. Mimo ich
wysitkdw, by zrobi¢ z niego zwyktego farmera, Luke niejasno
czuje, ze nie pasuje do ich matego spokojnego $wiata. Cie-
kawi go zagadka pochodzenia, a zwtaszcza postac ojca, kto-
rego nigdy nie widziat. Ulega jednak woli opiekunéw az do
momentu, gdy na przypad-
kowo odtworzonym przez
robota nagraniu widzi mtoda
kobiete proszaca o pomoc
Obi-Wana

biego. Holograficzny obraz

jakiego$ Keno-

dziewczyny robi na nim nie- W nim samym.

zwykte wrazenie, podobnie

jak informacja wuja, ze Kenobi znat jego ojca. Luke porzuca
dotychczasowa bezpieczng egzystencje i wychodzi na spotka-
nie swego losu. Czyni wiec to samo, co kazdy mtody cztowiek,
gdy osiagnie dojrzatos¢, a zarazem wstepuje w slady licznych
herosow, ktorzy wyruszali w Swiat, by poznac wtasne przezna-
czenie. Na swojej drodze spotyka postacie, ktorych prawzory
pojawiajg sie w wielu mitologicznych opowiedciach. Mistrz
i pierwszy nauczyciel bohatera, Obi-Wan Kenobi, ofiarowuje
mu magiczny przedmiot — Swietlny miecz nalezacy niegdy$
do ojca Luke’a. Han Solo, towarzysz wyprawy, a niebawem naj-
blizszy przyjaciel, oraz jego nieodtaczny druh, potzwierzecy
Chewbacca, pomagajg Lukowi uwolni¢ uwieziong przez Dartha
Vadera ksiezniczke Leie Organe. Obi-Wan ginie, zabity przez
Vadera, ale nawet po $mierdi, jako ,duch”, czuwa nad swym

Przede wszystkim jednak [Luke] pojmuje,
ze zto, ciemna strona Mocy, nie jest

czyms zewnetrznym, lecz istnieje takze

Dwie strony Mocy

wychowankiem. Wysyta go do mistrza Yody, zyjacego na od-
legtej planecie nauczyciela wszystkich rycerzy Jedi. Tam Luke
przechodzi inicjacyjny trening ciata i umystu — niezbedny, by
mogt stac sie prawdziwym Jedi. Przede wszystkim jednak poj-
muje, ze zto, ciemna strona Mocy, nie jest czyms zewnetrznym,
lecz istnieje takze w nim samym. Mtodzieniec schodzi do ciem-
nej jaskini i tam stacza poje-
dynek z widmem Vadera, by
na koniec przekonac sie, ze
pokonany upioér ma jego wta-
sng twarz.

Dla wiekszoséci opisanych
tu postaci i wydarzen moz-
na odnalez¢ odpowiedniki

w réznych mitologiach. W wielu takich opowiesciach bohater

otrzymuje lub znajduje czarodziejski przedmiot bedacy jego

rodzinnym dziedzictwem. Prawie kazdy z mitycznych heroséw
zostaje poddany obrzedom inicjacji oraz licznym, trudnym
probom mestwa. Czesto tez bohater ma bliskiego przyjaciela

i zarazem pomocnika, z ktérym stanowia nieroztaczna pare,

jak chocby znani z sumeryjskich legend Gilgamesz i Enkidu czy

Achilles i Patroklos, bohaterowie , Iliady” Homera. Pierwowzo-

rem Chewbakki jest by¢ moze krél matp, jeden z trzech bo-

hateréw opowiesci popularnej w mitologii chifiskiej. Motyw
zejscia do podziemi, w ktoérych dostepuje sie wtajemnicze-
nia i poznaje swojg przysztos¢, pojawia sie m.in. w ,,Odysei”

Homera, a jego $lady mozna odnalez¢ w wielu starozytnych

obrzedach. Ale nie trzeba znac egzotycznych mitologii, zeby
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Luke Skywalker i Darth Vader.
Fot. z filmu ,Powrét Jedi”, rez. Richard Marquand

poddac sie urokowi ,,Gwiezdnych wojen”. Na tym wtasnie po- - jak tego oczekuje przygladajacy sie ich walce Imperator
lega sita mitycznej opowiesci, ktéra oddziatuje bezposrednio  — przejscie mtodego Skywalkera na strone ciemnosci. Od-
na ludzka nieswiadomos¢. rzucajac bron i zdajac sie na taske Vadera, Luke wprowadza

Luke zdobywa umiejetnosci i site duchowa rycerza Jedi, ale  do przedstawionego w ,Gwiezdnych wojnach” swiata nowe
to nie wystarcza, by mogt wypetni¢ swg misje. Wczesniej  wartosci: mito$¢ i wybaczenie. Zamiast zniszczy¢ zto, prze-
musi okresli¢ wtasne relacje z dwiema waznymi postacia-  mienia je w dobro. W ten sposdb ocala ojca, bo Vader osta-
mi: Leig Organg i Darthem Vaderem. W pewnym momencie  tecznie staje w obronie syna, zabija Imperatora i cho¢ sam
wydaje sie, ze uczucia, jakie Luke i Han Solo zywia do ksiez-  ginie, przedtem powraca na jasng strone Mocy. Ostatnia sce-
niczki, moga pordznic¢ przyjaciot. Okazuje sie jednak, ze mitos¢  na ,,Powrotu Jedi” pokazuje ,ducha” wyzwolonego Anakina
Luke’a ma zupetnie inny charakter, ksiezniczka Leia jest bowiem  obok widmowych postaci jego dawnych towarzyszy: Obi-Wa-
jego siostra blizniaczka. Taki motyw zenskiej ,drugiej potowy”  na Kenobiego i Yody. Ale ta przemiana nie dotyczy jedynie
bohatera, tworzacej wraz Vadera-Anakina. Luke zmie-

z nim uniwersalng postac re- nia — w kategoriach chrze-

_ . Ciemna strona Mocy wprawdzie nadal 0 o
prezentujgcg petnie (w tym Scijanskich  powiedzieliby-
wypadku petnie cztowieczen-  15tnieje 1 pozostaje grozna, ale juz wiadomo, $my: ,zbawia” — caty swoj
stwa), spotykamy w wielu mi- 7e moze zostaé przezwycieiona dZiQki Swiat i wszystkie zamieszku-
tach o bogach i ludziach. jace go istoty. Ciemna stro-

Znacznie wasniejszy jest  Zrozumieniu, wspotczuciu i mitosci.

na Mocy wprawdzie nadal
zwigzek bohatera z Darthem istnieje i pozostaje grozna,
Vaderem, od ktérego Luke dowiaduje sie — w zakonczeniu  ale juz wiadomo, ze moze zostaé przezwyciezona dzieki zro-
LImperium kontratakuje” — Zze to on wtasnie jest jego ojcem.  zumieniu, wspdtczuciu i mitosci. Republika odradza sie i —jak
Stosunek bohatera do tego najgrozniejszego, poza Imperato-  dawniej —ma szanse cieszy¢ sie pokojem i dobrobytem.

rem, reprezentanta ciemnej strony Mocy jest niezrozumiaty — Trzeba jednak pamieta¢, ze ciemna strona Mocy nadal istnie-
nawet dla mistrza Yody. Rycerze Jedi uwazajg, ze zto trzeba  je, a Sithowie, w przesztosci juz przynajmniej raz ostatecz-
po prostu zwalczac, wszedzie i w kazdym wcieleniu, totez  nie pokonani, zawsze sie odradzajg. By¢ moze taki byt punkt
nie widzg innej mozliwosci niz ta, ze Luke pokona i zabije  wyjscia autoréw scenariusza ,,Przebudzenia Mocy” —a moze
swego ojca. On jednak, wbrew ich naukom, wierzy, ze w Va-  zupetnie inny? Miejmy nadzieje, ze po raz siédmy odczytaw-
derze pozostato co$ z dawnego Anakina: iskra dobra i slad  szy na ekranie kinowym stowa: Dawno, dawno temu w odlegtej
rodzicielskiego uczucia. W decydujgcym starciu Luke po-  galaktyce..., damy sie ponies¢ wyobrazni i ze nie przezyjemy
wstrzymuje sie przed ojcobodjstwem, ktére spowodowatoby  rozczarowania.
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Szt{erowcy Najwyzszego Porzadku.

Foti'z filmu ,Przebudzenie Mocy”, rez. J.J. Abrams

Wtadza 1 polityka,
czyli demokracja a dyktatura
w sadze ,Gwiezdne wojny”

,Gwiezdne wojny” to filmowa saga, ktora funkcjonuje
podobnie jak te starodawne: jest nosnikiem mitow.

Jak w kazdej mitologii, w ,,Gwiezdnych wojnach” toczy
sie walka pomiedzy dobrem i ztem, w ktorg sg wplecione
wszystkie wartosci demokracji, zwtaszcza amerykanskiej
(Luke Skywalker i rebelianci), walczacej z dyktatura

(lord Darth Vader i sity Imperium).

Tekst: dr hab. Jacek Wasilewski

nowa
23 era



W gwiezdnej sadze przedstawiono przewrdt w Republice
Galaktycznej, ktérego inspiratorem jest demoniczny sena-
tor Palpatine (Darth Sidious), podstepnie wykorzystujacy
mechanizmy demokracji, by sta¢ sie wszechwtadnym kanc-
lerzem, a nastepnie Impe-
ratorem. Jego stuga staje
sie rycerz Jedi, wybraniec
o niezwyktej Mocy, Anakin
Skywalker, ktory w stuzbie
zta przemienia sie w bez-
wzglednego Vadera. Garst-
ka rebeliantow, zwolennikow Republiki, sprzeciwia sie Im-
perium i po wielu zmaganiach ostatecznie zwycieza.

W cz. |, I1'i lll serii mozna przesledzic¢ przyczyny powstawa-
nia dyktatur i powody przytaczania sie do nich przyktadnych
obywateli. Ukazane zostaja procedury demokratyczne oraz
ich znaczenie dla porzadku w panstwie, ale takze ich sta-
bos¢ w obliczu zakuséw dyktatorow.

Amerykanskie mity w kosmicznej sadze

Wielu wielbicieli ,Gwiezdnych wojen” zwraca uwage na
podobienstwo dziejéw Republiki Galaktycznej do wydarzen
znanych z historii, takze z tymi zwigzanymi z poczatkami
Standéw Zjednoczonych. Wowczas to Anglia w oczach ko-
lonistow byta ztowrogim imperium. Zaczeto sie od buntu

Luke Skywalker, Obi-Wan Kenobi, C3PO
i R2-D2 otoczeni przez szturmowcow.
- Fot. z filmu ,Nowa nadzieja”, rez. George Lucas
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Oprocz tego, ze przywotywata mit
zatozycielski Stanow Zjednoczonych,
gwiezdna saga Lucasa byta reakcjg na
spoteczno-kulturowg sytuacje USA lat 70.

angielskich prowincji, czyli trzynastu kolonii na wschodnim
wybrzezu Ameryki Pétnocnej w 1775 roku — buntu, podczas
ktérego plantator tytoniu Jerzy Waszyngton stanat na czele
republikanskich rebeliantéw i pokonat brytyjskie imperium.
W filmowej serii jego droga
rusza Luke Skywalker, syn
Anakina, ktory na odlegtej
planecie sposobi sie do roli
farmera, lecz porzuca to
zajecie, by stac sie obron-
c3 Republiki. Watek buntu
ciemiezonych stat sie jeszcze bardziej wyrazisty w pierwszej
(cho¢ chronologicznie drugiej) trylogii ,Gwiezdnych wo-
jen” (cz. I-l1). Przedstawiono w niej przeprowadzong przez
chciwa Federacje Handlowa blokade planety Naboo, ktora
rzadzi elekcyjna krélowa Padmé Amidala, co kazdemu ame-
rykanskiemu uczniowi przypomina konflikt handlowy o her-
bate z czaséw wojny o niepodlegtosc.

Oprécz tego, ze przywotywata mit zatozycielski Stanow
Zjednoczonych, gwiezdna saga Lucasa byta reakcjg na spo-
teczno-kulturowa sytuacje USA lat 70. Stanowita nowy mit
o amerykanskich wartosciach i zastgpita westerny, ktore
utracity swojg nosnosé. W latach 70. na jaw wyszta nieuczci-
wos$¢ wtadzy prezydenta Nixona (afera Watergate), gospo-

darka kulata, ceny ropy rosty, zas zimna wojna zdawata sie



Klony przed atakiem.
Fot. z filmu , Atak klonéw”, rez. George Lucas

nie mie¢ konca. Jednak w tamtym czasie podziat my—oni
byt dos¢ prosty. W ztym rosyjskim imperium (nawet w ow-
czesnych filmach o Bondzie to Rosjanin zwykle byt czarnym
charakterem) panowata wtadza absolutna. Imperator nie
liczyt sie z podwtadnymi,
panstwo opierato sie na ar-
mii, a jego celem byt wzrost
potegi
tem biedujacych obywateli.

panstwowe;j kosz-
Dobry byt demokratyczny
Swiat Zachodu.

Z drugiej strony takze USA
mogty by¢ uwazane za Im-
perium Zta z racji ingerencji
wynikajgcych z amerykanskich intereséw w wielu rejonach
Swiata. Lucas wspominat, ze wyrdst w cieniu wojny w Wiet-
namie (1959-1975) i ze fascynowato go, iz spoteczenstwo
tego ubogiego kraju, wykazujgce determinacje i site woli,
byto w stanie sprzeciwic sie poteznej armii zaawansowane-
go technologicznie mocarstwa, a nawet zwyciezy¢.

»Stars wars” a sprawa polska

W Polsce ,,Gwiezdne wojny”, znane pdzniej jako ,,Nowa na-
dzieja” (cz. IV cyklu), miaty premiere w marcu 1979 roku.
Dwa lata pdzniej historia z odlegtej galaktyki zyskata nowy
wymiar w odbiorze spotecznym ze wzgledu na stan wo-
jenny (1981-1983). Wszystkie realia wydawaty sie zgodne
z filmowym scenariuszem — byli rebelianci, stabi, walczacy
w konspiracji, rozproszeni. Istniato prawdziwe imperium,
ktore kontratakowato. Jako wrég wystepowat gen. Wojciech
Jaruzelski — Vader w ciemnych okularach, stuga Imperatora

,Gwiezdne wojny” dawaty nadzieje na
zwyciestwo stabszych, ktérzy nie majg
dostepu do zaawansowanych technologii,
ale dysponujg Mocg przywrocenia

swiatu harmonii, bo dziatajg w imieniu

ucisnionych milionow.
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ze Wschodu, przewodzacy armii zomowcédw, ktorzy jako
zywo przypominali zotnierzy Imperium — zwarty szereg
nieodréznialnych jednostek. Co ciekawe, polski Vader byt
kiedys przed wojna druzynowym w harcerstwie i pochodzit
ze szlacheckiej rodziny... ale
Imperator przeciggnat go
na swoja strone. Metafora
pasowata i jakze umacniata
watta wiare w to, ze garstka
pokona Imperium, a Gwiaz-
da Smierci moze zosta¢
zniszczona przez bezbron-
nych spiskowcodw knujgcych
w podziemnych organiza-
cjach. ,Gwiezdne wojny” dawaty nadzieje na zwyciestwo
stabszych, ktérzy nie majg dostepu do zaawansowanych
technologii, ale dysponujg Moca przywrécenia $wiatu har-
monii, bo dziatajg w imieniu ucisnionych milionow.

Wrogowie demokracji

W nowszych czesciach gwiezdnej sagi (cz. I-IIl) jasny podziat
na dobro i zto zostat zaburzony: pojawia sie podstep i ma-
nipulacja wéréd swoich. W basniach smok przybywat z ze-
wnatrz i byt zty. W opowiesci o Skywalkerach zto przychodzi
z wewnatrz systemu, ktory jest wadliwy, bo moze zniszczyc
sam siebie w dobrej wierze. To wazna metafora dotyczaca
wspotczesnej polityki — antydemokratyczne zto moze do-
tknac¢ kazdego. Ale tez kazdy, nawet wiesniak z odlegtej pla-
nety, moze stang¢ w obronie demokracji.

Nowa trylogia to opis machinacji senatora Palpatine’a, kté-
ry podstepem przejmuje wtadze. Kiedy dostatecznie duza
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cze$¢ uczestnikdw demokracji jest wprowadzona w btad,
wpadajg w putapke zastawiong przez tego polityka. Proces
upadku Republiki wynikat z posunie¢ senatora, mianowa-
nego wielkim kanclerzem Republiki, ktéry manipulujac se-
natem, uzyskat olbrzymie uprawienia. Palpatine centralizuje
wtadze, militaryzuje Republike, staje sie dyktatorem — za-
prowadzajac jednak porzadek,
ukrocajagc  bezwtad decyzyjny
i dryfowanie systemu w przy-
padku klinczu intereséw. Mozna
tu przywota¢ nazwiska dowol-
nych dyktatoréw, ktérzy przeszli
taka sama droge, chocby Hitlera
w 1933 roku.

Przyjrzyjmy sie blizej ustrojowi
Republiki
sje w jego ramach przypominaja

Galaktycznej. Dysku-
nieco obrady ONZ. To rodzaj fe-
deracji, nie wiadomo tylko, czy to
federacja panstw-planet, w kto-
rej wtadza nalezy do planet (jak
w Unii Europejskiej), czy tez do
zwigzku (jak w przypadku Sta-
néw Zjednoczonych). W Repu-
blice Galaktycznej wtadza sena-
tu jest nieskuteczna — co widac
na przyktadzie kwestii blokady
Naboo. Senator Palpatine, ttu-
maczac krolowej Padmé Amidali
dziatanie tego organu wtadzy, nie pozostawia jej ztudzen, ze
jako$ zareaguje on na problemy jej planety. Cho¢ oficjalnie
moéwito sie o blokadzie z powodu opodatkowania szlakow
handlowych, tak naprawde jest ona préba sit. Palpatine wie,
ze senat bedzie chciat utrzymad kruchy pokdj i zalegalizuje
inwazje Imperium na Naboo. Europejczykom ten scenariusz
przypomina uktad monachijski z roku 1938, gdy mocarstwa
europejskie przystaty na rozbior Czechostowacji.
Antagonista, ktory stwarzat zagrozenie w ,Gwiezdnych
wojnach”, byt spiskujacy wrdog wewnetrzny, ale tez Swiat
korporacji: Federacja Handlowa, Gildia Kupiecka, Sojusz
Korporacyjny, Intergalaktyczny Klan Bankowy. Nastawione
na zysk, zostaty one przeciwstawione tym, ktérzy wystepuja
w imieniu zwyktych obywateli. To krélowa Amidala martwi
sie o poddanych i o ustrdj Republiki, bo czuje sie za nich od-
powiedzialna — nie dla wptywu i zyskow, a wérdd jej stronni-
kow panuje prawdziwa bezinteresowna solidarnosc.
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Kréolowa Padmé Amidala.
Fot. z filmu ,,Mroczne widmo”,
rez. George Lucas

Kosmiczni Brutusowie

Myslac o politycznym tadzie, mamy na mysli zorganizowany
pokdj i dobrobyt. Podmiotem tego dobrobytu moga by¢ jed-
nostki, ale tez wspolnoty czy instytucje. Polityczny tad Impera-
tora jest przez widza odrzucany, niezrozumiaty. Kiedy krélowa
Amidala méwi do wicekréla Federacji Handlowej: A teraz, wi-
cekrdlu, wyjasnisz to wszystko przed
senatem! —widzimy wartosci ustro-
ju demokratycznego, w ktérym to
ciato parlamentarne reprezentu-
jace ogot obywateli jest suwere-
nem. Powrét do tego, co dobre, to
powrdt do wartosci demokratycz-
nych. Makiaweliczny Palpatine, czy-
li Darth Sidious, jest jednoznacznie
potepiony, mimo ze wprowadza
pewien tad i porzadek (nakazuje
wszak Vaderowi: A teraz idz i zapro-
wadz pokdj w Imperium!). To dawny
dylemat miedzy targang wewnetrz-
nymi sporami rzymska republika
a zhierarchizowanym cesarstwem
rzymskim.

Kiedy Brutus zabija Cezara, ttu-
maczy, ze to nie dlatego, iz go
nie mituje, ale ze bardziej kocha
Rzym. To samo mowi mistrz Win-
du podczas aresztowania kanc-
lerza: On kontroluje senat i sqdy!
Czyli caty system polityczny! Jest zbyt niebezpieczny, by zostac
przy zyciu! Podobnie gdy Yoda oznajmia, ze Luke musi sie
zmierzy¢ z Vaderem, a dw protestuje, nie chcac zabié ojca,
jego mistrz wzywa go do dziatania w imie wyzszej idei.

Stuzby Jedi a demokracja

Oproécz bohateréw basniowych, jak awanturnik Han Solo
zdobywajacy serce ksiezniczki Lei Organy, w catej sadze klu-
czowe role odgrywajg Jedi. To nie s3 rycerze — typowymi
rycerzami podporzadkowanymi swojemu panu sg Sithowie,
studzy kanclerza. To wsrdd sit zta panuje system wasalny.
Zakon Jedi jest natomiast podporzadkowany decyzjom
swojej rady i stuzy bezposrednio Republice. Mozna powie-
dzie¢ wiec, ze jego cztonkowie stanowig rodzaj stuzb pan-
stwowych. | tu spotykamy sie z bardzo wazng kwestig — Jedi
odgrywajg polityczng role pedagogiczno-wychowawczg,
podobnie jak najwieksi samotni bohaterowie komiksowi.



Mistrz Jedi Yoda w ,Imperium kontratakuje” (cz. V) moéwi

do Luke’a: ...bo jestes straznikiem porzqdku i stuzgcym, wyko-
nawcq woli, nie masz woli wtasnej. Nie mozna powiedzie(,
ze rycerze Jedi sg biurokratami, ale ich reguta ma korzenie
biurokratyczne w rozumieniu niemieckiego socjologa Maxa
Webera. Dysponuja wprawdzie sztafazem rycerskim, ktéry
dobrze wypada w kadrze, ale przeciez wszystkie ich dziatania
rodem z etosu rycerskiego komentowane s3 jako niedobre
czy wrecz niebezpieczne dla porzadku zakonu. Potepione
jest pragnienie stawy (Obi-Wan po zwycieskiej bitwie nie
chce towarzyszy¢ Anakinowi w grzaniu sie w blasku chwaty
przy politykach) oraz zadza
wtadzy (Imperator sugeruje
Anakinowi, by nie godzit sie
na bycie pionkiem w Radzie
Jedi). Stuzby Jedi, podobnie
jak Batman, Spider-Man czy
Superman, stojg na strazy porzadku, ale nie siegaja po wta-
dze polityczna. Natomiast rycerze maja system hierarchiczny
- w ,Gwiezdnych wojnach” Imperator obiecuje Anakinowi
wspotrzadzenie w ramach stworzonej przez siebie hierarchii.
Jednak Jedi stuza nie osobie, ale Republice. Widzimy to np.
w momencie, gdy Obi-Wan w rozmowie z Anakinem wskazu-
je, ze jesli Palpatine chce pozostac na stotku kanclerza, mimo
ze jego kadencja mineta, Jedi muszg interweniowad. Wspot-
czesnie etos Jedi to etos apolitycznych stuzb demokracji: po-
czawszy od stuzby cywilnej, po strazakéw i policjantow.

Imperium tym rézni sie od Republiki, Ze nie mozna sie z nim
nie zgadzac. Kto nie jest z wtadzami, ten jest przeciw nim
(Anakin moéwi do Obi-Wana: Jesli nie jestes ze mng — jestes
moim wrogiem). Lucas podkreslat, tworzac nowe czesci
sagi na poczatku XXI wieku, ze ukazuje moment, w ktérym

Mit odnosi sie do przesztosci, ale siega sie
do niego w kluczowych, newralgicznych

momentach niepewnego czasu.
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Maty Anakin Skywalker przed Rada Jedi.

Fot. zfilmu ,Mroczne widmo”, rez. George Lucas

Republika nie jest pokonywana przez Imperium, ale staje sie
Imperium. George W. Bush, zapowiadajac krucjate wobec
niektérych wrogich krajéw, a takze wprowadzajac ustawy
takie jak ,Patriot Act” z pazdziernika 2001 roku, sprawit, ze
czes¢ mieszkancow Azji czy Afryki utozsamiata sie z prote-
stujgcymi matymi grupami Jedi przeciwko Imperium.

Ostrzezenie przed Sithami

Mit odnosi sie do przesztosci, ale siega sie do niego w klu-
czowych, newralgicznych momentach niepewnego cza-
su. Stuzy do celebracji przesztosci, ale tez do przewidy-
wania przysztosci. Jak mit
o wiezy Babel przestrzega
przed pycha, tak mitologia
,Gwiezdnych wojen” w wy-
miarze politycznym prze-
strzega przed narzekaniem
na brak w panstwie demokratycznym silnej reki, ktora za-
prowadzitaby porzadek.

W obecnym czasie $wiat polityczny dzieli sie na dobrg Re-
publike i panstwo Sithéw, ktorzy dziatajg z uzyciem terroru
iz ukrycia, by zachwia¢ systemem demokratycznym i wpro-
wadzi¢ swoje prawa. Maja one na celu podporzadkowanie
jednostki oraz pozbawienie jej mozliwosci wyrazania swo-
jej opinii i wolnosci. Tak powstanie system, w ktérym zapa-
nuje porzadek obejmujacy miliony takich samych klondw.
W ,,Gwiezdnych wojnach” poczucie zagrozenia wyelimino-
wato Republike — Republika sama stata sie tym, co wczesniej
byto zagrozeniem — panstwem Sithow. Czy tak moze stac sie
iteraz, w naszej rzeczywistosci?

Wiecej o tych watkach w Dawno temu w Galaktyce Popularnej,
red. A. Jawtowski, Warszawa 2010.

nowa
27 era



y
{
¢

Kylo Ren przygladajacy sie wystrzatowi

nowej broni Najwyzszego Porzgdku.
Fot. z filmu ,,Przebudzenie Mogy”, rez. J.J. Abrams
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kino popularne w systemie kultury

Trudno to sobie dzis wyobrazi¢, ale prawie czterdziesci lat temu,
w maju 1977 roku, gdy film ,,Gwiezdne wojny” wchodzit na
ekrany, nikt nie wrozyt mu sukcesu. Tym bardziej nikt nie mogt
wowczas przewidziec, ze data jego premiery stanie sie

nie tylko wazng cezurg w historii wspotczesnego kina, ale przede
wszystkim momentem narodzin wielkiej popkulturowej ikony.

Tekst:

George Lucas wytrwale (cho¢ przez dtugi czas bez efek-
tow) walczyt o realizacje swego szalonego pomystu — fan-
tastycznej opowiesci o galaktycznym konflikcie. Upér zo-

stat nagrodzony — wytwornia 20th Century Fox podjeta sie
produkgji filmu na podstawie scenariusza Lucasa i w jego
rezyserii. ,Gwiezdne wojny” w nieoczekiwany sposéb
z niszowego obrazu science fiction staty sie obsypanym
nagrodami (m.in. 6 Oscaramil) fenomenem kulturowym,
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cho¢ trudno wyjasni¢ to wytacznie z punktu widzenia ka-
tegorii artystycznych. Wizjonerski projekt Lucasa dos¢
szybko okazat sie wielkim komercyjnym sukcesem, lecz
nie tylko wymiar ekonomiczny zbudowat jego wspotcze-
sng legende. Rownie wazny, a moze nawet wazniejszy, byt
wymiar spoteczny i kulturowy. Filmowa saga, zrealizowana
dotychczas w postaci dwu trylogii, nadspodziewanie silnie

oddziatata na wyobraznie widzdw, zyskujac trudng juz dzis
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do oszacowania, wielomilionowa rzesze zagorzatych fandéw.
Wykreowany przez Lucasa fikcyjny $wiat stat sie obiektem
powaznych studiéw i badan naukowych (ich autorzy czesto
sami byli fanami filmu), a takze wcigz powracajacych sporow
o to, czy ,Gwiezdne wojny” mozna uznac za dzieto sztuki
czy tez raczej nalezatoby je zaliczy¢ do zjawisk opisywanych
pojeciem kiczu. Aby zrozumie¢ sens tych gorgcych dyskusji,
warto najpierw postawic pytania podstawowe — co jest, a co
nie jest dzietem sztuki i czym wtasciwie jest oczywiste jej
zaprzeczenie, czyli kicz.

Co jest dzietem sztuki?

Kazda podejmowana przez badaczy préba teoretycznego
okreslenia, jakie ludzkie wytwory zastuguja na miano dziet
sztuki, zaczyna sie na ogot od stwierdzenia, Ze nietatwo to
ustali¢. Przyczyna pozostaje zawsze ta sama — juz pojecie
»sztuki” okazuje sie nieostre,
historycznie zmienne, a za-
kres obejmowanych nim
obiektow bardzo szeroki.
O tym, jak zdefiniujemy to
pojecie, decyduje przyjety
punkt widzenia, ale nawet
w obrebie jednej perspekty-
wy ,obserwacyjnej” trzeba
uwzgledni¢ kilka mozliwo-
Sci dotyczacych na przyktad
tego, czym sztuka bywa, jakie petni funkcje lub jak oddziatuje
na odbiorce. Biorgc pod uwage wspomniane komplikacje,
wybitny polski filozof Wtadystaw Tatarkiewicz zaproponowat
definicje, ktérg nazwat ,podwdjnie alternatywng”. Brzmiata
ona tak: sztuka jest odtwarzaniem rzeczy bgdZz konstruowa-
niem form, bqgdZ? wyrazaniem przezyc — jesli wytwdr tego od-
twarzania, konstruowania, wyrazania jest zdolny zachwycac
bqgdz wzruszad, bqd? wstrzgsacl. Definicje ,dzieta sztuki” ba-
dacz sformutowat analogicznie do tego opisu — bedzie nim
wiec kazdy (materialny) efekt wymienionych dziatan, ktory
potrafi wywotac¢ u odbiorcy takie wtasnie doznania.

Kluczowe w rozpoznaniu Tatarkiewicza wydaje sie zatem samo
doswiadczanie dzieta, to, co przezywa obcujacy z nim czto-
wiek. Zachwyt, wzruszenie lub wstrzas wydaja sie reakcjami
wyjatkowo silnymi — bez wzgledu na to, czy wynikaja z pobu-
dzenia zmystow, emocji czy tez intelektu. Unikatowosc takiego
doznania zwykto sie opisywac kolejnym bardzo wieloznacz-
nym pojeciem ,przezycia estetycznego”. Czym jest przezycie

1 W. Tatarkiewicz, Dzieje szesciu pojec, Warszawa 2005, s. 52.

Sztuka jest odtwarzaniem rzeczy
badz konstruowaniem form, badz
wyrazaniem przezyc¢ — jesli wytwor
tego odtwarzania, konstruowania,
wyrazania jest zdolny zachwycac
badz wzruszac, badz wstrzgsac.

Fenomen ,,Gwiezdnych wojen”...

estetyczne? Mdwigc najprosciej, jest doswiadczaniem piekna
w sztuce, lecz jedli tak wtasnie je zdefiniujemy, nie wyjdzie-
my poza termin juz przywotany. W dodatku pominiemy cate
obszary sztuki (gtéwnie wspdtczesnej, ale nie tylko), w ktorej
potocznie rozumiane piekno nie zawsze jest obecne. Czy be-
dzie nam towarzyszyto odczucie piekna, gdy w Muzeum Prado
w Madrycie przystaniemy przed stynng ,czarng serig” Franci-
sca Goi przedstawiajgca ponure, dramatycznie zdeformowane
postacie? Zapewne nie, cho¢ kontekst miejsca, swiadomosé,
kim byt autor tych obrazéw, a moze tez wiedza, ze cudem oca-
laty przeniesione ze scian domu artysty, zbuduja w nas poczu-
cie obcowania z czyms niezwyktym i waznym.

Lepiej zatem przyjac, ze istotnym elementem przezycia este-
tycznego jest wtasnie (nie do konca wytacznie subiektywne)
wrazenie odbiorcy, iz dzieki kontaktowi z dzietem uczest-
niczy w wydarzeniu niecodziennym — a nawet w pewnym
sensie odswietnym — ktére
powinno w nim pozostac
jako  zywe wspomnienie
takiego wtasnie doznania.
Wazniejszy od samego dzieta
Jjest efekt, jaki ono wywotuje.
Sztuka moze umrzec, obraz
moze ulec zniszczeniu. Istot-
ne jest ziarno, ktdre zostato
zasiane — powiedziat kiedy$
hiszpanski artysta Joan Mird.
Wymag ,,aktywnosci” odbiorcy wydaje sie szczegdlnie waz-
ny, jesli przypomnimy znang teze filozofa Romana Ingardena,
ktory twierdzit, ze kazde dzieto sztuki (w przeciwienstwie do
zwyktych wytworow materialnych) jest bytem potencjalnym,
Lnieskofnczonym”, petnym ,luk”. Dopiero zaangazowanie
w jego odbidr widza (stuchacza lub czytelnika) aktualizuje,
czyli dopetnia i ostatecznie stwarza dzieto.

W poszukiwaniu w miare klarownej formuty dzieta sztuki
koncentrowalismy sie do tej pory na odbiorcy i jego prze-
zyciu, a to, oczywiscie, nie jedyna mozliwos¢. Dzieto sztuki
definiuje sie, biorgc tez pod uwage jego autorstwo, budowe
(a wiec tres¢ i forme), funkcje i miejsce w catym systemie kul-
tury. Tak wiec wypadatoby przyjac, ze jest nim cos, co tworzy
artysta, co on sam uznaje za dzieto (cho¢ tu znéw pojawia
sie trudne pytanie o definicje artysty). Takie zatozenie po-
twierdza czesto dzi$ uzywany termin kina autorskiego. Opi-
suje on kino tworzone przez uznanych rezyserdw, ktérych
charakterystyczny styl, sposéb obrazowania, a nawet zainte-
resowanie okreslong problematyka dajg sie tatwo rozpoznac
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w kazdym kolejnym filmie. Do kina autorskiego zaliczamy
wiec dzieta (raczej ,ambitne” niz stricte rozrywkowe) wyraz-
nie ,,podpisane”, sygnowane autorska wizjg ich tworcy.

Te spostrzezenia mozna tez odnie$¢ do kwestii tresci i formy
dzieta sztuki. Méwiac najprosciej, oczekujemy od takiego dzie-
ta pogtebionej problematyki, wartosciowej interpretacji po-
ruszanego tematu, a takze dajacego do myslenia przestania.
Rownie wysokie sg oczekiwania wobec formy. Na ogét uzywa
sie tu pojecia ,,artyzm”, oznaczajacego wtasnie doskonatosé
formalng, staranne dopracowanie stylu i kompozycji utworu,
ale takze pewnga ceche dzieta, ktdrg trudno objasni¢, bo na
jej uzyskanie nie ma proste-
go przepisu. Stynna rosyjska
tancerka Maja Plisiecka mo-
wita o niej tak: Mozna wy-
pracowac krok, piruet, nawet
skok mozna poprawic, ale
artyzm albo jest, albo go nie
ma. Jesli Bdg nie dat tej iskry,
najciezsza praca nie pomoze.
Kolejne zagadnienie — funk-
¢ji sztuki — wydaje sie sprawa jeszcze bardziej ztozona.
W historii kultury postrzegano je rozmaicie. Stynne hasto
modernistéw lart pour lart (sztuka dla sztuki) wyrazato prze-
konanie, ze prawdziwe dzieto sztuki winno realizowac wy-
tacznie funkcje estetyczng, ale byto to ujecie skrajne, moty-
wowane potrzeba uwolnienia sztuki od podporzadkowania
powinnosciom czysto uzytkowym (np. dydaktycznym lub roz-
rywkowym). Zdecydowanie bardziej pojemna — i jako punkt
odniesienia do dzi$ aktualna — wydaje sie klasyczna formuta
docere, delectare, movere (uczy¢, dawac przyjemnosc, poru-
szac). Starozytny nauczyciel retoryki Kwintylian uzyt jej dla
opisania celdéw doskonatej mowy, ale z catg pewnoscig moz-
na te formute odnies¢ réwniez do kazdego innego dzieta
sztuki (@ przemawianie zaliczano do twoérczosci artystycznej).
Funkcja sprawiania przyjemnosci, dostarczania widzowi
satysfakcji (z obcowania z dzietem sztuki) oraz funkcja wy-
wotywania silnych przezy¢ zostaty juz wczes$niej omdwione.
Osobnego komentarza wymaga natomiast idea docere. Nie
chodzi tu przeciez o prosty dydaktyzm, lecz raczej o poznaw-
czo-symboliczng role sztuki. Dzieto artystyczne bytoby zatem
szczegblnego typu przekazem skierowanym do odbiorcy,
koncentrujacym jego uwage na jakims elemencie rzeczy-
wistosci i prébujagcym go objasni¢. Nie zawsze tatwo taki
przekaz zrozumiec. A to dlatego, ze komunikowanie sensu
w sztuce odbywa sie w sposéb szczegdlny — zaposredniczony
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Kicz jest na miare cztowieka,

w odréznieniu od sztuki, ktéra go
przerasta; rozciencza oryginalnosc
w takim stopniu, ze moze byc¢
przyjety przez wszystkich.

(czyli nie wprost), z uzyciem metafor, zastepczych skojarzen,
ale tez celowo pozostawionych przez twérce tropow. W pro-
cesie dekodowania (odczytywania) dzieta sg szczegdlnie
wazne, bo to wtasnie one odpowiadajg za osadzenie utwo-
ru w szerszym kontekscie kultury symbolicznej, ktérej kazde
dzieto sztuki jest elementem.

Czym jest kicz?

Okazuje sie, ze zjawisko kiczu zdecydowanie tatwiej obja-

$nic¢ niz fenomen dzieta sztuki. Mozna wybiera¢ wsréd wie-

lu teorii i koncepcji. Jedna z najbardziej znanych to ta zapro-
ponowana przez Abrahama

filozof

zastosowat podwdjng pro-

Molesa. Francuski

wokacje, nazywajac kicz
,Sztuka szczescia”. Pojecie
,dzieto” — zarezerwowane
dla dziet sztuki — odnidst
do jej przeciwienstwa, su-
gerujac w dodatku, ze kicz
daje szczescie. Ttumaczyt to
tak: Kicz jest na miare cztowieka, w odrdznieniu od sztuki,
ktora go przerasta; rozciericza oryginalnosc¢ w takim stopniu,
ze moze byc przyjety przez wszystkich?. Jako przeciwieristwo
sztuki kicz wydaje sie zatem zjawiskiem w petni demokra-
tycznym — nie jest oderwany od codziennosci, nie zaskakuje
i nie zmusza do nadmiernego wysitku, czyli w zatozeniu po-
zostaje dostepny dla kazdego (co, oczywiscie, nie oznacza,
ze kazdemu musi sie podobac). To nie tylko ,sztuka szcze-
$cia”, ale wrecz ,recepta na szczescie” — jej uniwersalna war-
tos¢ wynika z przystosowania do potrzeb cztowieka, a prze-
ciez wszyscy chcemy byc szczesliwi.

Wytwory zaliczane do kiczu na ogodt opisuje sie potacze-
niem trzech cech — powinny by¢ ,lekkie, tatwe i przyjemne”.
Zasade lekkosci mozna powigzac z zasada prostej, doraznej
przyjemnosci. Z kolei zasade przyjemnosci wystarczy obja-
$nic¢ przez kontakt z czyms, co nie jest trudne w odbiorze.
Wymodg ten spetniajg utwory, ktére cechuje przystepna for-
ma i czytelna, niespecjalnie gteboka tres¢. Nie bez powo-
du Moles jako jeden z podstawowych wyznacznikéw kiczu
wskazywat ,zasade komfortu”. taczyt ja z ,przecietnoscia
wymagan” i ,tatwa akceptacja”.

Kicz jako tatwe piekno i dostepna przyjemnos$¢ ma wyraz-
ne antyestetyczne cechy. To, co zostato wykreowane jako

2 A. Moles, Kicz czyli sztuka szczescia. Studium o psychologii kiczu, Warszawa
1978, s. 34.



przesadnie, ,landrynkowo” sliczne, w rzeczywistosci piek-
ne nie jest, bo kreacje niby-piekna zawsze znaczy przesada,
nadmiernos¢, jawne zafatszowanie. Spotegowana ozdobnosc
w istocie zaprzecza idei piekna, ktére od starozytnosci kojarzy
sie z proporcjg, umiarem i harmonia. Kiczowate, radosne sza-
lenstwo zmystow tak naprawde oddala nas od rzeczywistosci,
sktania do percepcji wytworow, ktore nie oddajg prawdy o niej,
przerysowuja i przektamu-
ja prawdziwy obraz swiata.
Przystowiowe , jelenie na ry-
kowisku” wpisane w malow-
niczy wschod (lub zachod)
storica obrazujg przezycie,
ktore nie ma odniesienia do
dostepnych nam doznan.

Pozorne szczescie kiczu ma
wiec swojg cene. Przystep-
no$¢ utworu oznacza — jak
Mo-
les — ,rozcienczenie orygi-

obrazowo ttumaczyt

nalnosci”. Jezeli przyjac, ze

dzieto sztuki to niepowtarzalny, autorski koncept tworcy
(o czym byta juz mowa), to podstawowym wyznacznikiem
kiczu bytby wtasnie brak oryginalnosci, niczym nieskrepowa-
ne nasladownictwo, powielanie ogranych, a wiec sprawdzo-
nych i, bezpiecznych” pomystow. Tak wiec stynne ,Stonecz-
niki” Vincenta van Gogha z pewnoscia sg dzietem sztuki, ich
do bélu liczne kopie (jesli sg tylko wspomnianym powiele-
niem i nic do oryginatu nie wnoszg) juz trudno tak okreslic.
Przyktad ,Stonecznikow”, a wtasciwie ich — pozbawionych
wartosci oryginatu — powtdrzen, dobrze ilustruje jeszcze jed-
ng ceche kiczu. By j3 objasni¢, warto siegna¢ do etymologii
— jezykowego Zrédta terminu. Otéz wyraz ,kicz” pochodzi
z jezyka niemieckiego i dostownie oznacza bubel, co$ mar-
nego, tandetnego. Kicz kiczem jako pierwsi nazwali dzie-
wietnastowieczni znawcy sztuki, komentujac watpliwy gust
niemieckich mieszczan nabywajacych — dla pokazania swo-
jego statusu majatkowego —tandetne, standardowe pejzaze

Kicz jako tatwe piekno i dostepna
przyjemnos¢ ma wyrazne
antyestetyczne cechy. To, co zostato
wykreowane jako przesadnie,
»landrynkowo” sliczne, w rzeczywistosci
piekne nie jest, bo kreacje niby-piekna
zawsze znaczy przesada, nadmiernosc,

jawne zafatszowanie.

Fenomen ,,Gwiezdnych wojen”...

oprawione w ,eleganckie” ztote ramy. Wytwor zaliczany
do zjawiska kiczu mozna zatem okresli¢ jako prymitywna,
powierzchownie efektowng, popularng namiastke sztuki —
udajacy ja, tani (niekoniecznie w sensie finansowym) zastep-
nik dla mniej wyrobionego odbiorcy.

Omoéwione cechy sztuki i kiczu prezentuje ponizsza tabe-
la. To zestawienie nie oddaje, oczywiscie, ztozonego cha-
rakteru relacji obu zjawisk,
zwtaszcza jesli weZzmiemy
pod uwage charakterystycz-
ng dla kultury wspdtczesnej
tendencje do zacierania gra-
nicy miedzy sztuka i kiczem.
Dzieje sie tak nie tylko dla-
tego, ze pewne cechy kiczu
mozna zauwazy¢ w sztuce
zwanej wysoka. Bardziej
istotny wydaje sie fakt, ze
sami artysci czesto podej-
mujg swoista ,gre z kiczem”.
Swiadomie wprowadzaja do
swoich dziet elementy kiczu, przetwarzaja je i ogrywaja,
korzystajac z ich wysokiej rozpoznawalnosci. Taki kicz we-
wnatrz sztuki trudno juz nazwac kiczem — staje sie on atrak-
cyjnym tropem, waznym kulturowym kodem w nieustannej
»,fozmowie” dziet z innymi dzietami i artystow z szeroko ro-
zumiang kultura.

Interesujaco opisat to zjawisko filmoznawca Marek Henry-
kowski. Zwrocit on uwage na zaskakujgcg prawidtowosc:
»sztuka potrzebuje kiczu”. Sztuka nie moze pozostac obojet-
na wobec kiczu, wrecz musi sie wobec niego okresla¢: Kicz,
przez swq obecnosc, zmusza bowiem sztuke do nieustanne-
go wytwarzania przeciwciat, zwalczajgcych zagrozenie nim3.
Oczywiscie, to spostrzezenie wcigz nie oznacza uznania
tozsamosdi sztuki i kiczu. Kicz, w przeciwienstwie do sztu-
ki — jak twierdzi badacz — jedynie powiela znaki zawarte
w sztuce, nie jest zdolny do ich twdrczego zaktywizowania,
lecz — podobnie jak sztuka — tworzy teksty kultury.

wyzwanie dla odbiorcy, wymog aktywnego odbioru
oryginalnos¢
artyzm

dopracowana forma, pogtebiona tres¢

przystepnos¢, tatwos¢ w odbiorze
nasladownictwo, powielanie
ozdobnos¢, przesadna efektownos¢

powierzchownos¢, uproszczenie przekazu

3 M. Henrykowski, Ktopoty z kiczem filmowym, w: Niedyskretny urok kiczu:
problemy filmowej kultury popularnej, red. G. Stachéwna, Krakéw 1997, s. 14.
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»Gwiezdne wojny” - kicz czy sztuka?

Pora powrdci¢ do postawionego na wstepie pytania. Odpo-
wiedZ na nie nadal nie jest prosta i z pewnoscig nie uzyska-
my jej, mechanicznie ,przepuszczajac” dzieto Lucasa przez
omoéwiong wczesniej typologie. Zapewne okazatoby sie
wowczas, ze ,,Gwiezdne wojny” to przypadek szczegdlny,
niepoddajacy sie prostym ocenom. Niemnie] jednak dotych-
czasowe ustalenia mogg pomdc w uporzadkowaniu argu-
mentdw wysuwanych przez przeciwnikdéw i zwolennikéw
filmowej opowiesci o galaktycznym konflikcie. Gi pierwsi

Plakat do filmu-,Nowa nadzieja”

na ogot wskazujg na jej wtornosc¢ w stosunku do gatunkow
funkcjonujacych w obiegu kulturowym. ,Gwiezdne wojny”
faktycznie mozna odczytad jako szczegdlny miks srednio-
wiecznych opowiesci rycerskich, powiesci awanturniczo-
-przygodowej, romansu, westernu, science fiction i gatunku
fantasy. Zarzut kolejny dotyczy na ogdt uschematyzowanej
fabuty, opartej na oczywistym podziale Swiata (dobro—zto),
wyznaczanej rytmem star¢ szlachetnych obroncéw wolno-
sci i bezwzglednych poplecznikow Imperium, z mozliwym
do przewidzenia zwyciestwem tych pierwszych. Spektaku-
larnej scenerii bitew — z poscigami statkdow kosmicznych,
walkami na miecze Swietlne i zastepami sklonowanego
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wojska — niejednokrotnie zarzucano ocierajace sie o kicz
przetadowanie efektami. Najbardziej radykalni oponenci
dodaja na koniec opinie, iz ,,Gwiezdne wojny” to ,,naiwna
bajeczka dla dzieci” z wyraznie uproszczonym obrazem
Swiata i natretnie oczywistym przestaniem.

Gdy postuchamy argumentéw wielbicieli filmu, otrzymamy
doktadnie przeciwny obraz. Zarzut miksowania gatunkowych
zapozyczen przestaje byc zarzutem, jesli docenimy, ze Lucas
wprowadzit do Swiatowego kina catkowicie nowg wersje
gatunku opisywanego terminem space opera. Moze nie byt
pierwszym jego tworcg, ale zapewne jako pierwszy zapropo-
nowat tak monumentalng wizje opery kosmicznej, twdrczo
przepracowujac watki rycerskie, romansowe, przygodowe
i basniowe. Ztozyty sie one na oryginalne, wielkoformatowe,
jedyne w swoim rodzaju filmowe uniwersum zdolne poru-
szy¢ wyobraZznie i emocje wielomilionowe] publicznosci.
Trudno o wtdrnos¢ oskarzac film, ktéry przecierat szlaki ca-
tej fali produkcji zaliczanych do tzw. Kina Nowe] Przygody.
Termin — wymyslony przez polskiego krytyka filmowego
Jerzego Ptazewskiego — nazywat sprawnie zrealizowane,
nowoczesne kino przygodowe z wartka akcja, efektowny-
mi scenami i elementami humoru. Oczywiscie, byto to kino
rozrywkowe, ale silnie naznaczone wizjg rezysera. Nawia-
zywato do najlepszych tradycji kina popularnego, dzieki
czemu miato na nowo przyciagna¢ widzéw do sal kinowych
w czasach triumfujacej telewizji. Dzieto Lucasa uznaje sie za
punkt startowy tego nurtu.

Niewatpliwym atutem kultowej juz dzi$ cz. IV (,Nowa na-
dzieja”), ktéra zapoczatkowata serie, byty, typowe dla No-
wej Przygody, efekty specjalne. W czasach sprzed obroéb-
ki cyfrowej dowodzity wielkiego talentu, pomystowosci
i ogromnego zaangazowania tworcow filmu. Jak wiadomo,
by je zrealizowa¢, Lucas zatozyt wtasng wytwodrnie Indu-
strial Light & Magic. | cho¢ poczatki byty nietatwe, a wiele
efektow wypracowywano metoda niemal chatupnicza (np.
modele pojazdow kosmicznych budowano z zestawoéw do
klejenia dla dzieci), finalny produkt imponuje warsztatowg
precyzja i — co ciekawe — budzi szacunek nawet mtodszych,
wychowanych w $wiecie technik komputerowych, fandw.
Obok estetycznych waloréw obrazu (na ktoére sktadaja sie
przeciez nie tylko efekty specjalne, ale tez intrygujacy design
fantastycznych bohateréw czy uroda plenerdw), istotna
wartoscig catej sagi jest zamknieta w jej ramach opowiesc —
odczytywana jako rodzaj gwiezdnej mitologii. Dzieto Lucasa
pokazato, ze wspdtczesny cztowiek jest spragniony takiej
narracji — nasyconej magia, objasniajacej tajemnice Mocy



i nadajacej przygodom bohateréw wyzszy, filozoficzny sens.
Struktura mitologiczna ,,Gwiezdnych wojen” — jak zauwazyli
badacze — opiera sie na uni-
wersalnych tropach (jak we-
drowka bohatera, jego prze-
miana, wyprawa po skarb,
pojedynek z  wrogiem,
zemsta), jednak przetwo-
rzonych w taki sposéb, by
zaoferowac odbiorcy $wiat
basniowo niezwykty, a jed-
noczesnie czytelny i bliski.
Konstrukcja sagi data tej
opowiesci niespotykany
rozmach — nie chodzi tu Wspé{czesnej,
tylko o liczbe nakreconych

epizodow, ale potencjat,

ktéry pozwalat wyjsciowa fabute wielokrotnie obudowywac
i rozgatezia¢ w roznych kierunkach. Bez wzgledu na to, jak
widzowie oceniajg poszczegdlne czesci — czy sg przywigza-
ni raczej do pierwszej czy do drugiej trylogii — bezsporny
pozostaje fakt, ze ,Gwiezdne wojny” w petni zastuzyty so-
bie —jak zauwaza antropolog Wojciech Burszta — na miano

znaczacego zjawiska tzw. dtugiego trwania4.

»awiezdne wojny” w systemie kultury

Przede wszystkim warto zauwazy¢, ze niezbyt czesto zdarza
sie, by utwor artystyczny stat sie tak silng, rozpoznawalng
na catym swiecie marka. Pojecie ,,marka” oznacza nie tyl-
ko wartos¢ ekonomiczng (w przypadku marki ,Gwiezdnych
wojen” wynoszacg dziesigtki miliardéw dolarow), ale tez wi-
zerunkowg — chodzi o skojarzenie identyfikujace potezng,
rozbudowang wokét filmowej serii rozrywkowa infrastruk-
ture. Nalezy do niej caty przemyst produkujacy gadzety, ko-
miksy, gry, ksigzki, zabawki, kostiumy, a takze posciel, stroje
dla psoéw czy produkty spozywcze. Saga Lucasa, jak sie oka-
zuje, potrafita wptynac takze na mode $lubng (coraz czesciej
mtode pary, réwniez w Polsce, biorg $lub ,w stylu GW”).

Kolejnym przejawem omawianego fenomenu jest, oczy-
wiscie, wspomniana juz, niezwykle liczna i aktywna spo-
tecznos¢ fandéw. To przedstawiciele roznych narodowosdi,
zawodow i generacji. Jednoczy ich jedno — kult ,Gwiezd-
nych wojen” praktykowany poprzez inicjowanie rozma-
itych imprez, wydarzen, obchodow, grup dyskusyjnych,

4 W. J. Burszta, Semiosfery popkultury, w: Dawno temu w Galaktyce Popularnej,
red. A. Jawtowski, Warszawa 2010, s. 230.

Spektakularny sukces ,,Gwiezdnych
wojen” trudno objasnic, uzywajac
kategorii wytacznie artystycznych.
To przede wszystkim fenomen
kulturowy polegajacy na olbrzymim
wptywie, jaki saga Lucasa wywarta
na rozne dziedziny kultury

Fenomen ,,Gwiezdnych wojen”...

konwentow, konferencji. Fani sg aktywnymi wspottwdrcami
wcigz rozrastajacego sie uniwersum — sami tworza gry, tek-
sty i filmy (w tym nawet film
o mtodym Lucasie), wzbo-
gacajac swiat wykreowany
w gwiezdnej sadze o nowe
postaci, watki i zdarzenia.

Kiedy przed laty George
Lucas obmyslat szczegoty
kosmiczno-mitologicznej hi-
storii, ktora chciat opowie-
dzie¢ w swoim filmie, nie
mogt przypuszczad, ze sam
ow film stanie sie niemal
mitem, a z pewnoscig ikonga,
zrédtem zasilajgcym zbioro-
wa wyobraZnie bohaterami,
rekwizytami, a nawet tekstami. Ktéz nie zna pozdrowienia
»Niech Moc bedzie z Tobg” przywotywanego w niezliczo-
nych sytuacjach. Po skojarzenia z ,Gwiezdnych wojen” sie-

gali przeciez nawet politycy — prezydent Ronald Reagan od

f Darth Vader.
Fot. z filju ,imperiur kontratakuje”,
. rez. Irvin Kershner

=u -

tytutu filmu zapozyczyt nazwe swojej polityki wobec Zwigz-
ku Radzieckiego, okreslajac przy tym komunistycznego
przeciwnika jako Imperium Zta. Z kolei wiceprezydent Dick
Cheney powiedziat kiedys o sobie, ze jest Darthem Vaderem
amerykanskiej administracji.

W Stanach Zjednoczonych oficjalnie uznano ,Gwiezdne
wojny” za element dorobku kulturowego — dzieto Luca-
sa dostgpito zaszczytu umieszczenia w Narodowym Re-
jestrze Filméw przechowywanych w Bibliotece Kongresu
USA. | z pewnoscig jest juz klasyka wspotczesnego kina.
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Powietrzne statki rebeliantow.
Fot. z filmu ,Przebudzenie Mocy”, rez. J.J. Abrams



George Lucas, przystepujac do realizacji swojego filmu,
ktory w przysztosci stat sie czescig stynnej sagi, miat w gtowie
konkretng wizje efektu korncowego. Aby go osiggnac,

musiat wraz z zespotem wymysli¢ szereg nowatorskich rozwigzan.
Wiele z nich okazato sie przetomowych dla przemystu filmowego.

Tekst: Adam Siennica
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Jak osiggnac¢ niemozliwe?
George Lucas do sfilmowania pierwszej czesci sagi filmowej
,Gwiezdne wojny” (,Nowa nadzieja”, 1977) chciat zastosowac
wyjatkowe efekty specjalne. Jednak w latach 70. XX wieku nie
byto to takie proste, poniewaz wykorzystywane wowczas roz-
wigzania nie byty w stanie spetni¢ jego oczekiwan. Co wiecej,
kierownictwo wytwdrni 20th
Century Fox, ktore podjeto i

sie produkgji tego filmu, za-

mkneto dziat efektow spe-
cjalnych, wychodzito bowiem
z zatozenia, Zze widz woli
oglada¢ filmy realistyczne,
a nie science fiction i fantasy,
czesto kiepsko zrealizowane,
wiec w rezultacie niecieka-
we i nieoptacalne. Tworca
»,Gwiezdnych wojen” chciat
zmienic to przekonanie i po-
kaza¢, ze efekty specjalne 1
mozna tworzy¢ na skale, ja-

kiej nigdy przedtem nie widziano. Z tego tez powodu w 1975
roku Lucas zatozyt firme Industrial Light & Magic (ILM) — do tej
pory najlepsza firme w tej branzy na $wiecie.

Poczatki nie byty tatwe. Aby nakreci¢ film wedtug swojej wi-
zji, rezyser musiat niemal wszystko stworzy¢ od zera. Wspél-
nie z Johnem Dykstrg zebrali grupe 75 utalentowanych osob,
dla ktérych w wiekszosci byta to pierwsza praca przy filmie
petnometrazowym. Decyzja ta jednak okazata sie tyle obie-
cujgcym, co pechowym rozwigzaniem, poniewaz mtodzi spe-
cjalisci pracowali bez zwazania na terminy, a zajmowaty ich
gtéwnie eksperymenty (np. Dykstra zrzucit lodéwke z dachu
magazynu, w ktorym toczyty sie prace, bo chciat ustyszec,
jaki wyda ona dzwiek). Kiedy pét roku przed premierg Lucas
przyszedt zobaczy¢ rezultat ich staran, dostat jedynie cztery
gotowe, acz nieudane ujecia. Nie pozostato mu nic innego,
jak wzig¢ sprawy w swoje rece — zmobilizowat ekipe i w sze$c
miesiecy, pracujac dzien i noc, zrobili tyle, ile powinni byli
w rok. W tej grupie znalazty sie takie pdzniejsze legendy
efektéw specjalnych jak John Dykstra, Richard Edlund, Dennis
Muren czy Joe Johnston (przyszty rezyser ,Captain America:
Pierwsze starcie”, 2011). Nalezat do nich takze David Fincher,
ktory pracowat jako operator kamery w filmie ,,Powrét Jedi”
(cz. VI). Obecnie jest on jednym z najbardziej znanych rezy-
serow dzieki realizacji filméw takich jak ,The Social Network”
(2010) czy ,Zaginiona dziewczyna” (2014).
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Jeden ze szkicow Ralpha McQuarrie
do filmu ,Nowa nadzieja” ;

—

Jednak zanim ekipa mogta zacza¢ prace nad efektami spe-
cjalnymi, trzeba byto opracowac wizualny styl filmu, w tym
m.in. wyglad wszelkich statkdw kosmicznych oraz miejsc,
w ktérych miata toczy¢ sie akcja. Odpowiadat za to Ralph
McQuarrie, tworca niezwyktych szkicéw koncepcyjnych, na
ktorych podstawie pracowata ekipa ILM. Dzi$ te projekty
Smiato mozna nazwac wy-
jatkowymi dzietami sztuki,
stanowigcymi przejaw nad-
zwyczajnego kunsztu, kto-
rego znaczenie dla wygladu
tzw. oryginalnej trylogii (cz.
IV=VI) jest kluczowe.

Grupa artystéw  tworzyta
miniatury statkéw kosmicz-
nych czasem catkiem spo-
rej wielkosci — na przyktad
okret Tantive IV, uciekajacy
przed imperialnym statkiem
w pierwszych sekundach fil-
mu ,,Gwiezdne wojny: Nowa
nadzieja” (cz. IV), miat prawie 200 cm dtugosci! Lucasowi zale-
zato, zeby kazdy model okretu powietrznego byt dopracowany
w najmniejszym detalu. Potem dzieki systemowi Dykstry (poz-
niej nazwano go DykstraFlex) nagrywano te modele na tle tzw.
blue screenu, na ktdéry nastepnie w postprodukcji naktadano
tto. W zasadzie znaczna cze$¢ rewolucyjnych efektéw specjal-
nych oryginalnej trylogii opierata sie na dopracowanych makie-
tach i modelach oraz ich kreatywnym kreceniu.

Przy dodawaniu tta na blue screenie czesto wykorzystywano
technike matte painting, ktorg potocznie nazywa sie doma-
léwka. Polega ona na tym, ze elementy tta domalowuije sie
recznie. Na przyktad we wspomnianej otwierajgcej scenie
McQuarrie stworzyt planete, obok ktérej przelatujg statki
kosmiczne. Te technike wykorzystano tez przy usuwaniu nie-
potrzebnych elementéw (np. kota w $migaczu Luke’a Skywal-
kera, ktory w filmie lata na niewielkiej wysokosci nad ziemia),
dodawaniu detali w réznych scenach, domalowaniu planet
w kosmosie czy wzbogacaniu tta na obcych planetach. Osta-
tecznie w wielu scenach trudno dostrzec, czy mamy do czy-
nienia z domaldwka, czy jest to jednak prawdziwe tto, bo
tworcy krecili w niezwyktej lokalizacji lub zbudowali wymysl-
na scenografie. To $wiadczy o tym, jak wazny byt to element
dla wizualnego stylu ,,Gwiezdnych wojen”.

Z kolei najtrudniejszym wyzwaniem byto realistyczne kre-
cenie szybko latajgcych statkdw kosmicznych w przestrzeni.



Owczesna technologia nie pozwalata osiggna¢ zadowalaja-
cego efektu. Rozwigzanie znowu znalazt John Dykstra, ktéry
stworzyt tzw. motion control, czyli komputerowy system kon-
troli kamery —w uproszczeniu — umozliwiajacy wielokrotne
identyczne powtdrzenie danego ruchu tego urzadzenia.
Pozwalato to filmowadé makiety i miniatury w réznorodny
i efektywny sposéb, dzieki czemu catos¢ na ekranie wygla-
da prawdziwie nawet po dzi$ dzien. Wymyslony w tamtym
czasie system zrewolucjonizowat branze filmowa.

W latach 70. wielu widzdéw ciekawito, jak udato sie uzyskac
jeden z najbardziej rozpoznawalnych efektéw specjalnych
,Gwiezdnych wojen” — efekt miecza Swietlnego. Okazuje
sie, ze podczas realizacji pierwszego filmu z tego cyklu klin-
ge stworzono na planie. Ostrze drewnianego miecza byto
owijane materiatem odblaskowym uzywanym przy produk-
¢ji ekrandw kinowych, a nastepnie ustawiano o$wietlenie
tak, by osiggnac efekt lénienia. Potem, podczas postproduk-
¢ji, specjalista z ILM podkrecat kolorowy i ,swietlny” efekt
za pomoca prostych filtrow. W cz. Vi VI klingi byty juz catko-
wicie tworzone w postprodukcji.

Kultowe napisy, ktérymi rozpoczyna sie kazda cze$c gwiezd-
nej sagi, zrobiono natomiast w trudniejszy i bardziej czaso-
chtonny sposéb, niz mozna
by przypuszczaé. Na ziemi
potozono duzg ptyte, na
ktérej lezaty wydrukowane
z6tte napisy na czarnym
papierze. Wspomniana juz
kontrolowana komputero-
wo kamera powoli suneta niemozliwe.

od géry do dotu, dajac efekt

swobodnego przesuwania sie napisow. Trzeba byto robic
to bardzo wolno, by osiggna¢ efekt ptynnosci. Kiedy orygi-
nalna trylogia ,Gwiezdnych wojen” zostata wydana na DVD
w 2004 roku, zamieniono oryginalne napisy tworzone t3
metoda na generowane komputerowo.

Ekipa ILM dokonata takze waznego udoskonalenia tech-
nologii animacji poklatkowej, tworzac technike zwang go
motion. Polegato to na wprowadzeniu w kazdej klatce roz-
mycia ruchu, ktére potem wygtadzano i dzieki temu pozby-
wano sie sztywnosci ruchu typowego dla animacji poklat-
kowej. Dzieki temu atak maszyn kroczgcych AT-AT z filmu
»Imperium kontratakuje” (cz. V) nawet wspodtczesnie wygla-
da niezwykle realistycznie. Byto to podejscie nowatorskie,
ale jednoczesnie czasochtonne, bo zrobienie dwudziestu
klatek animacji trwato godzine, a przeciez méwimy tu

Grupa marzycieli z Industrial Light & Magic
przeszta do historii jako pionierzy branzy
efektow specjalnych, ktérzy przekraczali

granice dwczesnej techniki, osiggajac

Efekty specjalne...

Maszyny AT-AT. Fot. z filmu , Imperium kontratakuje”,
rez. Irvin Kershner

o zaledwie sekundzie filmu! Nalezy tez pamietac, ze w tej
scenie pracowano ze sporej wielko$ci modelem maszyny
kroczacej, ktéry trzeba byto recznie przesuwac. Animacje
poklatkowa wykorzystywano takze w ,Nowej nadziei”
i ,,Powrocie Jedi” (cz. VI).

W filmach nie zabrakto réwniez efektdéw animatronicznych
dopracowywanych w wyjatkowy sposéb. Za przyktad moze
postuzy¢ Jabba Hutt z ,Powrotu Jedi”, ktéry byt kierowany
przez sze$¢ osob naraz. Trzech animatoréow siedziato w $rod-
ku kukty kosmicznego gang-
stera, a trzech sterowato
lalkg na zewnatrz — musieli
idealnie koordynowac swo-
je ruchy, by Jabba ozyt na
ekranie. Nie mozna zapo-
mnie¢ tez o kukle mistrza
Yody z ,Imperium kontrata-
kuje”, granego przez Franka
Oza, ktory podtozyt swoj gtos i kierowat ruchami tej postaci.
George Lucas najpierw chciat, aby Yode stworzyt Jim Hen-
son, czyli tworca lalek z serii ,,Muppety”, ale ten nie pod-
jat wyzwania z powodu braku czasu i polecit mu Oza. Przy
budowie niezwykle realistycznej kukty wykorzystano nowa-
torskie podejscie, ktére byto hybryda pomystéw ekipy ILM
i techniki opracowanej przez Hensona. Efekt przekroczyt
wszelkie oczekiwania, bo oto w petnometrazowym filmie
pojawia sie postac kosmity, w ktérego istnienie widz wierzy
od pierwszej sceny, zapominajac, ze jest to kukta. Prawdo-
podobnie pierwszy raz udato sie stworzy¢ tak realistycznie
wygladajaca, niemal jak zywa marionete, co spowodowato,
ze podczas pracy na planie sam rezyser, Irvin Kershner, za-
pominat sie i swoje uwagi kierowat do... Yody, a Frank Oz
musiat mu przypominac, ze to on tutaj gra.

nowa
37 era



Wszystko, co mozemy zobaczy¢ w cz. IV=VI ,Gwiezdnych
wojen”, twoércy filmu musieli opracowywac praktycznie od
poczatku, a znane techniki rozwija¢ w uzytecznym dla nich
kierunku i dzieki temu wyznaczali nowe standardy. Ich suk-
ces nie tylko dat poczatek nowoczesnej branzy efektéw spe-
cjalnych, ale dokonat rewolucji w kinie. W Hollywood nagle
odzyta chec¢ tworzenia widowiskowych filméw opartych na
efektach specjalnych, ktére miaty gwarantowac produkcjom
filmowym sukces, co zaowocowato m.in. powstaniem kina
Nowej Przygody.

Nowa seria — nowe mozliwosci

Pod koniec lat 90. XX wieku George Lucas zaczat prace
nad tzw. pierwsza trylogia (cz. I-lll), czyli trzema nowymi
czesciami ,Gwiezdnych wojen”, ktérych akcja rozgrywa sie
przed wydarzeniami z powstatej wczesniej oryginalnej try-
logii. Smiato mozna powiedzie¢, ze bez nich wspétczesne
hollywoodzkie superprodukcje nie wygladatyby tak, jak mo-
zemy obecnie podziwia¢ na ekranach.

,Gwiezdne Wojny: Mroczne widmo” (cz. I) to film z 1999
roku, w ktérym wykorzystano efekty komputerowe na niespo-
tykang wczesniej skale — znalazto sie tu okoto 2 tysiecy ujec
zich uzyciem. Dla poréwnania: wspotczesne widowiska maja
Srednio okoto 2,5 tysigca uje¢ z tzw. CGl (Computer Genera-
ted Item, czyli rzecz genero-
wana komputerowo). Przed
cz. | sagi efekty komputero-
we pojawiaty sie w filmach,
ale w o wiele mniejszym
stopniu. Lucas i eksperci z In-
dustrial Light & Magic mu-
sieli po raz kolejny rozwinac komputerowych.
technologie, by by¢ w stanie

zrealizowad swoje pomysty. Opracowano wtedy wiele syste-
moéw komputerowych i technik, ktére wspotczesnie nadal sg
uzywane przy tworzeniu efektow specjalnych.

W filmie tym po raz pierwszy pokazano tez dopracowang,
w petni renderowang komputerowo postaé, ktéra mowi
i ma interakcje z zywymi aktorami. Mowa o fajttapowatym
Jar-Jar Binksie, ktéremu gtosu uzyczyt Ahmed Best. Co cieka-
we, o te role walczyt sam krél popu, Michael Jackson, ktéry
chciat zagra¢ tego bohatera z uzyciem charakteryzacji, tak
jak w jednym ze swoich stynnych teledyskow. Jednak Lu-
cas miat zamiar przekroczy¢ pewng granice i wprowadzi¢
w kinie aktorskim komputerowga postac, jakiej jeszcze nie
byto. Pod wzgledem technicznym udato mu sie to, bo Jar-Jar
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W oryginalnej trylogii Lucas i jego ekipa
rozwijali praktyczne efekty specjalne, zas
przy powstawaniu tzw. pierwszej trylogii
dokonali ogromnego rozwoju efektéw

Jar-Jar Binks. Fot. z filmu ,, Mro@
rez. George Lucas '

Binks przetart szlak dla tak stynnych bohaterdéw jak Gollum
z ,\Wtadcy pierscieni”, Neytiri z ,,Avatara” czy Caesar z serii
»Planeta matp”, i to pomimo tego, ze Binks stat sie jedna
z najbardziej znienawidzo-
nych figur w historii kina.

Lucas réowniez po raz pierw-
szy dat filmowcom niezwy-
srodki do

nieograniczonego tworze-

kle uzyteczne

nia tta. To wtasnie cz. -l
spopularyzowaty wykorzy-
stywanie efektéw kompute-
rowych do budowy rozmaitego rodzaju scenografii czy kra-
jobrazéw. Innymi stowy, filmowcy mogli kreci¢ aktoréw na
tle zielonego ekranu i dopiero potem dodawac otoczenie.
W pewnym sensie jest to rozwoj formy matte painting (do-
malowki) wykorzystywanej w oryginalnej trylogii. W przy-
padku pierwszej trylogii méwimy juz jednak o tzw. digital
matte, ktora pozwala domalowywac rézne rzeczy w kompu-
terze i obecnie jest czesto wykorzystywana w najwiekszych
superprodukcjach z Hollywood.

Takze na potrzeby ,,Mrocznego widma” opracowano no-
watorskie oprogramowanie tzw. symulatora tkaniny, ktore
pozwalato tworzy¢ realistyczne ubiory komputerowych bo-
haterow w tle. Taka, wydawatoby sie, drobnostka utatwita



w przysztosci tworzenie bogatych dalekich plandéw petnych
postaci w réznych strojach.

Z kolei , Atak klonéw” (cz. Il) okazat sie pierwszym filmem
w historii kina, ktory w catosci krecono cyfrowg kamera. To
pozwalato Lucasowi na wiekszg swobode, bo tatwiej jest
wprowadzac efekty kompu-
terowe na cyfrowe nagra-
nia oraz, co dla wielu byto
kluczowym czynnikiem,
pozwalato na redukcje kosz-
tow. Film ten spopularyzo-
wat tez zakulisowy trend
wykorzystywania tzw. cyfrowych stroryboardéw — zamiast
rozktada¢ sceny na recznie rysowanych kartach, wykorzy-
stano (stworzony specjalnie na potrzeby tego filmu) system
prewizualizacji scen ze wstepnymi efektami specjalnymi. To
pozwalato inaczej zobrazowac dane sceny, zanim jeszcze
zagrali je aktorzy, a specjalisci od efektow zaczeli tworzyc
animacje. Dzieki temu rezyser mogt podjac decyzje, czy taki
uktad bedzie sie sprawdzat na ekranie, i wprowadzi¢ ewen-
tualne korekty.

Druga cze$¢ sagi spopularyzowata réwniez inny trend
wspotczesnie wykorzystywany w wielkich hollywoodzkich
produkcjach. Otéz po raz pierwszy wtasnie w ,Ataku klo-
néw” zamiast tradycyjnych dubleréow-kaskaderow wykorzy-
stano ,cyfrowych dublerow”, ktérzy zastepowali aktorow

Po prawej — Sokot Millennium, statek Hana Solo.
Fot. z filmu ,,Przebudzenie Mocy”, rez. J.J. Abrams

Bez watpienia tworcy obu trylogii
»,Gwiezdnych wojen” wpisali sie do historii
kina, dokonujac rewolucji w filmie pod
wzgledem technicznym.

Efekty specjalne...

w niebezpiecznych scenach akcji. Nie zapominajmy tez,
ze nadal rozwijano prezentacje komputerowych postaci.
Po raz pierwszy pokazano w ruchu komputerowego Yode,
ktéry w oryginalnej trylogii byt statyczng kukietka, a tutaj
nabrat troche dynamiki, zachowujac przy tym wazne cechy
pierwowzoru. Tym samym
udato sie dokona¢ tego, co
nie udato sie w ,Mrocznym
widmie” z Jar-Jar Binksem —
przekona¢ widzéw do cyfro-
wego bohatera.

Chociaz pierwsza trylogia
miata ogromny wptyw na wyglad wspotczesnego kina roz-
rywkowego dzieki rozwojowi wykorzystania efektow kom-
puterowych, nie brakowato w niej staromodnego podejscia.
W mniejszym stopniu wykorzystywano miniatury (budowle,
scenografie, niektore statki kosmiczne), stosowano tez tra-
dycyjna charakteryzacje. Pomimo ze Lucas dazyt do zwiek-
szenia liczby postaci komputerowych, wielu kosmitow to
aktorzy w specjalnych kostiumach.

Pierwszy cykl sagi stworzyt na nowo branze efektéw spe-
cjalnych, a drugi przesunat bardzo daleko granice mozli-
wosci dzieki rozwojowi efektéow komputerowych. Gdyby
nie ,Gwiezdne wojny”, wspodtczesne kino rozrywkowe
oparte na efektach specjalnych nie istniatoby w takiej for-

mie, jakg znamy.
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Przeprwad ekqe

nie z tej ziemi!

Zapraszamy wszystkich nauczycieli
do skorzystania z gotowych
scenariuszy lekcji.

Wejdz na strone www.nowaera.pl/gwiezdne-wojny
i zabierz swoich uczniow w podroz do odlegtej galaktykil!

Pobierz materiaty wideo z najnowszego epizodu ,Gwiezdne
wojny: Przebudzenie Mocy” oraz scenariusze z zadaniami
dla ucznidw i przeprowadz gwiezdng lekcje.



Jezyk polski gimnazjum

O przejsciu z jasnej na ciemng strone Mocy - Dawno, dawno temu w odlegtej galaktyce..., czyli o czym bedzie
kolejna cze$¢ ,,Gwiezdnych wojen” - Dobro i zto w filmie ,,Gwiezdne wojny: Przebudzenie Mocy”

Jezyk polski szkota ponadgimnazjalna

Kobiety w ,,Gwiezdnych wojnach” - Dawno, dawno temu w odlegtej galaktyce..., czyli o czym bedzie
kolejna cze$¢ ,,Gwiezdnych wojen” - Przebudzenie mtodosci

Jezyk angielski gimnazjum

»Star Wars” masters. Is the Force with you?
»Star Wars” special effects

Jezyk angielski szkota ponadgimnazjalna

Amazing ,,Star Wars” machines
»Star Wars” melting pot

Godzina wychowawcza

By¢ po jasnej stronie Mocy
Obudz w sobie Moc!
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